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Area: Composiciédn Arquitectoni-
ca.

Tematica: Técnicas de represen-
tacion digital del proyecto arqui-
tectonico.

Imparte:
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Justificacion:

El proyecto arquitectdnico tiene diferentes fases de repre-
sentacion para expresar su contenido creativo, entre ellas
la ilustracion grafica manual y digital. Siendo esta ultima
una herramienta actual, eficiente y competitiva para el
entendimiento y comunicacién visual de un disefio en

diferentes escalas: arquitectdnica, urbana y de paisaje.
Objetivo general:

Aprender mediante un taller tedrico practi-
co las técnicas de ilustraciéon digital con el
software Photoshop, la herramienta mas
utilizada para la edicion de imdgenes y reto-
que digital, aplicandolo en un ejercicio
practico de disefio y creatividad en un espa-

cio determinado.
Objetivos particulares:

. Ambientar imagenes con diversas técnicas de ilus-
tracion digital que den idea clara de los espacios
considerando vegetacion, mobiliario, texturas, es-

cala humana y accesorios necesarios.

° Realizar una composicidon grafica digital comple-
mentada con una técnica manual en un espacio
existente realizando una propuesta de re-

imaginacion de ese mismo espacio.

Relacién con el area:
Liga vertical: Composicidn arquitectdnica | - X

Liga horizontal: Taller de composicién arquitectdnica VIl y
X.

Temario por sesién:

Sesién 1. Presentacién del curso, caracteristicas de la cla-
se, forma de evaluacion.

Sesion 2. Introduccidn al Software y su area de trabajo.
Sesion 3. Seleccion de imagen para ejercicio y tematica de
trabajo.

Sesion 4. Nociones de color, composicidon y perspectiva
necesarias para el logro de imagenes armdnicas.

Sesion 5. Presentacion de casos andlogos.

Sesion 6. Tratamiento texturas y mobiliario.

Sesion 7. Entrega de texturas y mobiliario editados.

Sesion 8. Tratamiento y recortes de vegetacion, cielos y
escala humana.

Sesion 9. Entrega de elementos de vegetacidn, cielos y
escala humana editados.

Sesion 10. Estética compositiva, cromatica y tipografica.
Sesion 11. Entrega de estética compositiva, cromatica y
tipografica en imagen seleccionada.

Sesidn 12. Incorporacion de técnicas manuales en la ima-
gen trabajada en las sesiones anteriores.

Sesion 13. Entrega de ldaminas y montaje de trabajos.

Sesion 14. Retroalimentacion y consideraciones finales.

Metodologia de ensefianza aprendizaje:

El contenido de la materia sera expuesto por el docente
en 12 sesiones tedrico-practicas abordando un tema
distinto cada dos sesiones. Los alumnos participan en
clase y presentaran avances de sus trabajos de manera

individual en cada sesion.

El objetivo de esta dinamica de trabajo es para que el
alumno reafirme el conocimiento adquirido en clase
presentando sus tareas individuales y los avances pre-

sentados en cada sesion.

Sistema de evaluacion:

20% Trabajo en clase

50% Entregas parciales

30% Entrega de Iamina final

El formato de la entrega final es el siguiente:

Lamina en formato de 11”x17” en papel aperla-

do y montado en papel mampara color blanco.

Incorporacion de técnica libre de representacidn

manual en ldamina montada en papel mampara.



