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La dinámica de enseñanza en el 
curso esta contemplada, una parte 
teórica proporcionándole al alumno 
información respecto al diseño, una 
segunda parte será práctica donde 
el alumno deberá reconocer procesos 
de diseños y por último el alumno 
en base a la lógica del diseño, la 
experimentación, la imaginación, 
definirá un objeto basándose en su 
propia definición de proceso de 
diseño. 
 

Al paso de los tiempos la arquitec-
tura se ha vuelto un campo cada vez 
más flexible, siendo un área más 
interdisciplinar, pasando de la 
teoría a la práctica y encontrando 
un espcio de posibilidades alternas 
a la práctica de la arquitectura. 

Es entonces donde el diseño empieza 
a ser una práctica ligada a la ar-
quitectura buscnado el contrubuir 
por medio de una lógica de experi-
mentación, imaginación, orientación 
hacia el uso y colaboración.
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La optativa busca ofrecer al alumno 
otras maneras de hacer, por medio 
del diseño. El diseño ha sido un 
campo importante para la transfor-
mación de la producción material a 
lo largo del tiempo, debido a la 
innovación de los materales, ten-
dencias y tecnologías de la época 
lo que ha llevado a la generación 
de diferentes procesos de diseño 
que respondan a una temporalidad.

OBJETIVO GENERAL

DINÁMICA DE ENSEÑANZA

TEMARIO

Presentación, definición y
alcances

Introducción al diseño 

Definición de proceso de diseño  

Definición y concepto de objeto

Investigación de campo

Primeras aproximaciones 

Defincición del Objeto de estudio 

Análisis de propuesta 

Análisis de propuesta 

Visualización y/o especulación 
del objeto
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La materia tiene como objetivo, 
identificar materiales, técnicas, 
herramientas para desarrollar un 
proceso de diseño y llegar a la 
propuesta material de un objeto, ya 
sea de manera física o especulati-
va.  

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar algún material u ele-
mento.
-Analizar, diversos procesos y de-
finir un proceso alterno para el 
desarrollo del trabajo.
-Diseñar y hacer un producto final. 


