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Al paso de los tiempos la arquitec-
tura se ha vuelto un campo cada vez
mas flexible, siendo un area mas
interdisciplinar, pasando de la
teoria a la practica y encontrando
un espcio de posibilidades alternas
a la practica de la arquitectura.

Es entonces donde el diseno empieza
a ser una practica ligada a la ar-
quitectura buscnado el contrubuir
por medio de una l6gica de experi-
mentacion, imaginacidn, orientacion
hacia el uso y colaboracion.

La optativa busca ofrecer al alumno
otras maneras de hacer, por medio
del diseno. E1 diseno ha sido un
campo importante para la transfor-
maci6én de la produccidén material a
lo largo del tiempo, debido a la
innovacién de los materales, ten-
dencias y tecnologias de la época
lo que ha llevado a la generacion
de diferentes procesos de diseno
que respondan a una temporalidad.

La materia tiene como objetivo,
identificar materiales, técnicas,
herramientas para desarrollar un
proceso de disefio y llegar a la
propuesta material de un objeto, ya
sea de manera fisica o especulati-
va.

- Identificar algun material u ele-
mento.

-Analizar, diversos procesos y de-
finir un proceso alterno para el
desarrollo del trabajo.

-Disefnar y hacer un producto final.

Presentacion, definicié6n y
alcances

Introduccién al diseno

Definicioén de proceso de disefio
Definicién y concepto de objeto
Investigaci6n de campo

Primeras aproximaciones
Defincicidn del Objeto de estudio
Analisis de propuesta

Analisis de propuesta

Visualizacio6n y/o especulacion
del objeto

La dinamica de enseflanza en el
curso esta contemplada, una parte
tedrica proporcionandole al alumno
informacién respecto al disefo, una
segunda parte sera practica donde
el alumno debera reconocer procesos
de disefnos y por ultimo el alumno
en base a la légica del diseno, la
experimentacién, la imaginacidn,
definira un objeto basandose en su
propia definicion de proceso de
disenfo.

Asistencia al curso 10%
Trabajos parciales 30%

Participaciodn 10%

Entrega parcial 20%

Entrega final 30%
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