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PROLOGO

Hace cuarenta afios, la primera edicion de este libro introducia a los estudiantes en

el abanico de herramientas graficas, técnicas y convenciones que los proyectistas
utilizan para comunicar ideas arquitectdnicas. El objetivo principal de a obra original y
de las revisiones posteriores ha sido proporcionar una gufa clara, concisa ¢ ilustrabiva
para crear y trabajar con dibujos arquitectdnicos. Al tiempo que conserva la claridad
y el cardcter visual de as primeras versiones, esta quinta edicion del Manual de dibujo
arquitectdnico es inica por su uso de medios digitales para expresar y clarificar los
principios fundamentales de la comunicacidn grfica.

Lo avances de las tecriologias informaticas han supuesto cambios importantes

enla préctica del disefio y el dibujo arquitectdnico. Hoy en dia, el software grafico
comprende desde programas de dibujo en dos dimensiones hasta el modelado de
superficies y s6lidos en tres dimensiones, instrumentos que nos asisten en el proyecto
yla representacion de los edificios, desde pequefias casas a construcciones mas
grandes y complejas. No obstante, las normas y los criterios que rigen a comunicacion
eficaz de las ideas arquitectdnicas son los mismos tanto para los dibujos realizados
amano como para los ejecutados por ordenador.

La organizacidn general de los capitulos se mantiene respecto a la edicion anterior.
Los capitulos primero y segundo constituyen una introduccién a las herramientas y
técnicas basicas de dibujo y delineacion. Aunque las herramientas digitales permiten
mejorar las técnicas tradicionales, el proceso tactil, sinestésico, de trazar lineas con
lpiz o pluma sobre un papel es el mejor sistema de aprendizaje del lenguaje grafico

del dibujo.

En el capibulo tercero se introducen los tres sistemas principales de representacidn
grafica —dibujos de vistas milltiples, axonometrias y perspectivas— y se analizan
comparativamente los distintos puntos de vista que proporcionan. Los capitulos
cuarto, quinto y sexto se centran en los principios y normas que regulan el uso y las
convenciones de cada uno de estos tres sistemas, conceptos que son aplicables tanto
alos dibujos realizados a mano como a los digitales.

El lenguaje del dibujo arquitectdnico se basa enla capacidad de expresar el efecto
tridimensional de un espacio o edificio con una composicion de lineas trazada sobre
una superficie bidimensional, ya sea esta una hoja de papel o la pantalla de un
ordenador. Si bien |a linea es el elemento fundamental de cualquier dibujo, en el capitulo
séptimo se muestran distintas técnicas para crear valores tonales, asi como recursos
para aumentar la profundidad de los dibujos y representar a iluminacion en los
espacios. En este (iltimo apartado, debemos agradecer especialmente la ayuda y

los conocimientos inestimables de Nan-ching Tai en la preparacion de los ejemplos

de iluminacion digital.
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PROLOGO

Pluestf) que dibujamos y analizamos |a arquitectura en relacién con su entorno,
¢l capitulo octavo amplia el tema de la representacion del contexto enlas propuestas
de proyecto, asi como la indicacion de la escala y el uso previsto de 105 espacios.

El capitulo novenio analiza los principios basicos e la comunicacidn graficay

muestra por medio de ejemplos las distintas opciones estratégicas de planfﬁcacién

y organizacién de las presentaciones arquitectonicas. También incluye la informacion
sobre simbolos graficos y rotulacion, elementos informativos fundamentales que cabe
tener en cuenta cuando se prepara cualquier presentacin, y que en la anterior edicion
formaba parte de otro capftulo.

Dibujar a mano alzada con l4piz o pluma sigue siendo el sistema mas directo € intuitivo
para registrar nuestras observaciones y experiencias, analizar las ideas y realizar
esquemas de conceptos de disefio. De este modo, el capitulo décimo ofrece informacion
complementaria sobre bocetos y diagramas, asf como un apartado més extenso
dedicado a los bocetos de viaje. El hecho de que este sea el capftulo final es un reflejo
de la importancia del dibujo a mano alzada como técnica graficay herramienta
fundamental para el disefio estratégico.

Ademés deas primeras fases del proceso de disefio, durante las cuales se plantean
\as ideas, la otra drea mas adecuada para el dibujo a mano alzada es dibujar in situ a
partir dela observacion directa. For esta tazon, s¢ ha ampliado la parte dedicada al
dibujo a partir de la observacion para mostrar como el acto de mirar, su respuesta

y ¢l dibujo de bocetos de entornos espaciales estimulan la mirada, permiten entender
el espacio y tienen mayor impacto en uestra memoria visual.

A pesar delos cambios tecnoldgicos, en progresidn creciente, los fundamentos de este
manual siguen vigentes: con ¢l dibujo arquitectdnico podemos superar la planeidad de
una superficie vidimensional y representar ideas tridimensionales de una forma clara,
comprensibley convincente. Para desarrollar/esta capacidlad 553 requiere experiencia
santo en la gjecucion como en 1a interpretacion del lenguaje grdfico del dibujo. Dibujar
110 s s0lo una cuestion de técnica, ino también un acto cognitivo en el que intervienen

la percepcio’n visual. el buen criterioy1a ldgica de |as dimensiones y relaciones

espacialea.
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El Manual de dibujo arquitecténico es el libro que dio fama internacional
a Francis D. K. Ching y sus conocidos métodos de dibujo. Esta nueva
edicion, la quinta desde que se publicara por primera vez en espafol en
1976, amplia y complementa la edicion anterior incorporando nuevas
ilustraciones y nuevos contenidos que hacen referencia al dibujo

con herramientas digitales. Se mantiene, sin embargo, el magnifico
planteamiento del original que catapulté a la fama a Ching y convirtié
este libro en el manual de dibujo arquitectonico por excelencia.

Organizado en diez capitulos, el libro expone las herramientas, directrices
y técnicas tradicionales de la expresion grafica en arquitectura, asf

como las claves de la representacion visual mediante recursos digitales.
El estudiante de arquitectura y de disefio encontrara en estas paginas
desde los procedimientos basicos para dibujar plantas, secciones y
alzados, o los sistemas de representacion mas frecuentes (el diédrico,

la axonometria y la perspectival, hasta los métodos y convenciones para
representar materiales o texturas de suelo, dibujar sombras y valores
tonales, o incorporar elementos contextuales como figuras humanas,
coches, arboles o mobiliario. En definitiva, un clasico del dibujo técnico
arquitectonico que recoge de forma sistematica las técnicas y convenciones
que todo arquitecto debe conocer para representar graficamente ideas
y-soluciones arguitectonicas.

Francis D. K. Ching (Honolulu, 1943) es profesor emérito del College of Built
Environments de la University of Washington (Seattle}, donde ha ejercido
la-mayor parte de su larga trayectoria como docente. Desde la edicion en
1974 de Architectural Graphics {Manual de dibujo arquitecténico, 1976),
la-primera de una larga serie de obras que han hecho internacionalmente
famoso-a-este maestro del dibujo arquitectdnico, Ching ha publicado
titules tan-importantes como Diccionario visual de arquitectura (1997},
Dibujo-y-proyecto{con S. P. Juroszek, 1999), Diserio de interiores {con
~C.Binggeli, 2011}y Una historia universal de la arquitectura [con M. M.
~Jarzombek y V. Prakash; 2011J; todos ellos editados por la Editorial Gustavo Gili.
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