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INTRODUCCION

La representacion del proyecto de
arquitectura abarca un campo
extremadamente amplio de conocimientos
técnicos y expresivos. Como instrumento
hace posible la descripcion analitica de las
caracteristicas constructivas y de las
operaciones necesarias para pasar del
proyecto a la realizacion. El grado de
comunicacion que requiere es, por tanto,
especializado y utiliza lenguajes, cddigos y
convenciones accesibles sélo a quien posea
un conocimiento profundo de la materia.

De todos modos, la descripcidn analitica
y técnica no agota las exigencias de la
representacidn, puesto que la comunicacion
requiere otros instrumentos que faciliten la
comprensidn tanto de las ideas como del
contenido de manera sintética. Este
segundo grado de comunicacidn traspasa la
esfera de los iniciados en la profesion y se
abre a los usuarios, clientes y, en general, a
un piiblico que tiene escasa experiencia
sobre cédigos técnicos.

El objetivo de este manual se centra
especificamente en el campo de la
representacidn tridimensional a través

de maquetas, un campo que
tradicionalmente, se ha encargado

de hacer comprensibles las relaciones
espaciales, los voliimenes, los colores y, en
general, las caracteristicas de un espacio
y de un ambiente que avin no existe o se
encuentra lejano y, por tanto, no es
accesible por la experiencia directa. El
texto tiene un cardcter preferentemente
diddctico, por lo que estd destinado a
estudiantes de arquitectura y de disefio.

Nos ha parecido particularmente 1itil
introducir una reflexidn profunda sobre
la comunicacidn del proyecto, sea por la
exigencia prdctica de responder a una
demanda que nace en el interior de las
universidades y de las escuelas, sea por
el especial papel formativo que creemos
reconocer en el ejercicio de la transmision
de las propias ideas.

El manual se estructura como un texto
muy detallado: restituye un saber prdctico
desglosando sus componentes de tal imodo
que describan, paso a paso, el
procedimiento necesario para obtener
resultado complejo a partir de la suma dc
operaciones simples. Justamente ésta es L
estructura elegida en las partes descriprivis
del texto. De todos modos, se hace evidenre
que las operaciones necesarias para obrene
una representacion requieren tambiéi 1.
definicidn del grado de sintesis adecuado a
los objetivos comunicativos prefijados.

Esta operacidn no es técnica sino mental.
El manual debe, por ello, no sélo contener
la descripcion de cémo realizar una
determinada parte, sino también debe
transmitir el porqué de la eleccion de una
posibilidad entre las muchas disponibles.



lal eleccidn supone, por st misma, una
operacion proyectual y, como tal, no puede
ser descrita a través de una receta. s
mucho mds iitil, a nuestro parecer, mostrar
a través de ejemplos y analoglas el
desarrollo y la variedad de las diversas
clecciones.

Por ello, en el texto estdn presentes

bien en las partes espectficas o bien en
el interior de los capltulos operativos
cjemplos y descripciones de algunas
experiencias profesionales y diddcticas
recientes, de las cuales se destila, de
manera cvidente, la relacidn entre los
muleriales y los tratamientos elegidos para
dichas V(’/)I"(‘A'(‘I’Il/l('/()l’l(‘.s', respecto a los
materiales y el tipo de arquitectura que
estas representaciones describen. La
intencidn es subrayar que la eleccidn de
la representacidn va estrechamente unida a
las elecciones proyectuales.

También se ha atvibuido una especial
importancia al papel opevativo de ln
representacidn tridimensional. i uso de
mdduetds 'y perspectivas integradas en el
proceso del proyecto puede convertivse para
cl proyectista en un modo de vevificar la
validez de la solucidn, sugeriv matices
diferentes en el estudio de los voliimenes,
de los materiales o de los colores. In cierto
modo, se pretende insistiv en que
habituarse a hacer comunicable el proyecto
es de gran ayuda, no sélo en
la transmision de la informacidn, sino
tambidn en la elaboracion de lus ideas,

La importancia del wuso de magietas
enla representacidn de los proyectos viene
determinada por dos riazones
[undamentales,

In primer lugar, debido a la
especializacidn general que ha supuesto
el uso del ordenador, las técnicas
tradicionales de representacion sintélica
parecen haber adquirido una niueva
vitalidud, gracias a su capacidad para
resumir de manera inmediata las
caracterfsticas de un proyecto complejo.
Por otro lado, en las instituciones de
ensefianza, la utilizacidn de técnicas
alternativas y de hdbitos compositivos
asociados a éstas es poco frecuente.

I‘'n cambio, se dedica extrema atencion al
estudio de las técnicas de dibujo y a la
claboracién de maquetas arquitectonicas.
Sin embargo consideramos de gran interés
la interpretacion de las técnicas de sintesis
material, habitual en las escuelas del norte
de Furopa, que encuentran una aplicacion
vilida incluso en la eleccion de los
materiales a utilizar en las magquetas.
Consecuentemente, en los capitulos
relativos a la ordenacién de los espacios
exterioves, a los materiales y a la
vegetacion hemos descrito cémo utilizar
dichas téenicas.

La decision de privilegiar, en la parte
operativa del texto, las técnicas
tradicionales es una eleccion didictica y, a
la vez, prictica. En este sentido, este libro
ofrece un acercamiento a la representacton
tridimensional que puede ser
inmediatamente operativa, favorecrendo,
en consecuencrd, la (/c‘.\’t'r'i/u‘/'u'ﬂ de
metodologias que limiten el uso
de mdquinas informdticas y mecdnicas
Y permitan una respuesta lo mds precisa
/)(l\t'/l/c‘ a lay eleccrones de I‘z‘/'l‘c‘n‘llt:lt'ltf)l

S Comnnes



|
LA MAQUETA DE AHQUITECTUHA%
|






CONCEPTOS INTRODUCTORIOS 1

1.1 La maqueta de arquitectura

Anticipo de realidades futuras y objetos de
preciosismo artesanal, las maquetas de ar-
quitectura despiertan una fascinacién e in-
terés a los que se superponen la dimensién
técnico-operativa y los contenidos lidicos.
Constituyen simultdneamente objetos de es-
tudio, instrumentos de representacién y re-
sultados formales auténomos de un proceso
creativo que puede, en casos extremos, sin-
tetizar en la propia maqueta todos los con-
tenidos de la busqueda proyectual del autor.
De todas maneras, su interés principal reside
en la importancia que esta forma de repre-
sentacién ha alcanzado en la arquitectura,
sea en relacién a los modos tradicionales de
expresion del proyecto, sea en el marco de las
nuevas condiciones que el uso del dibujo
asistido por ordenador ha generado.

Una vez superado el perfodo en que la ar-
quitectura dibujada y bidimensional parecfa
agotar la imaginerfa de la investigacién de los
arquitectos, asistimos a un creciente interés
por formas de representacién tridimensio-
nales. Y resulta curioso cons-
tatar que el renacer de este
interés viene unido al desa-
rrollo de las aplicaciones de
dibujo asistido por ordena-

Y ESCALAS DE
REPRESENTACION

dory de los rendering. Es til comprender los
canales a través de los cuales los dos fendme-
nos interaccionan y cémo, en consecuencia,
la actualidad de la maqueta-representacion se
nutre de la progresiva especializacién y secto-
rizacion que el dibujo asistido por ordenador
ha introducido en el proceso de proyecto.

1.2 El papel de la maqueta hoy

“La necesidad de tridimensionalidad y ma-
terialidad en los sistemas de representacion
ha llevado, en los dltimos tiempos, a revalo
rizar especialmente el papel de la clabora
cién de maquetas, entendido como antici
pacién tridimensional a escala reducida de I
propuesta arquitecténica’.

Esta afirmacién, contenida en un recient
ensayo escrito en ocasion del seminario ol
cido por la Universita di Reggio Calabria
immagine mediata dell’ architettura,' cs corn
lativa al reconoctmiento, ¢n las mds recienies
corrientes de la produccion del proyecto de
quitectura, de dos fenémenos producto de L
variadas condiciones generadas por el uso el
ordenador: "Ll proceso de
sintests en relacion con las
actitudes operativas del pro
yectista”,* es decir, ¢l resul

lild() L{C lll Pl'()gl'L'SiV'.l espe




{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }

