DEFINICION DE LA MATERIA:

Para la mayoria de los clientes la planimetria de
un proyecto arquitectonico no es suficiente
para comprenderlo en toda su complejidad, en
este sentido, los modelos digitales en tres
dimensiones se presentan como la herramienta
mas practica para ayudarlos a visualizar cémo
seran los espacios en la vida real. Por lo que es
indispensable que un arquitecto sea capaz de
elaborarlos. Adicionalmente, el proceso del
modelado permite al arquitecto detectar
inconsistencias, que pueden pasar
desapercibidas al elaborar la planimetria.
Durante este curso los estudiantes aprenderan
a modelar sus proyectos arquitectdnicos en tres
dimensiones a través del AutoCAD y a
renderizarlos posteriormente, tanto en el
mismo AutoCAD como en 3D Max para un
terminado mas realista.

OBJETIVO GENERAL:

Que los alumnos tengan la capacidad de
elaborar modelos digitales para ilustrar sus
documentos y complementar la
planimetria, utilizando Autocad y 3D Max.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Proporcionar a los alumnos la capacidad
de:

e Elaborar maquetas volumétricas
virtuales de un proyecto arquitectdnico
en Autocad.

e Elaborar modelos Vvirtuales de un
proyecto arquitecténico en Autocad vy
3D Max.

e Obtener imagenes fotorealistas a partir

de un modelo digital de un proyecto

arquitectonico en 3D Max.

RELACION CON EL AREA:

Esta materia estd relacionada con el area de
composicidn arquitectdnica, representacion
grafica tradicional y por computadora, ya que
se busca, mediante medios digitales, que el
proyecto quede plasmado en documentos de
una manera atractiva para su venta,
promocién y difusion.

TEMARIO:

SESION 1: Introduccién a la materia.

SESION 2: AutoCAD, volimenes y operaciones basicas I.
SESION 3: AutoCAD, volimenes y operaciones basicas Il
SESION 4: AutoCAD, voliimenes y operaciones basicas Il.

SESION 5: Autocad, elaboracién de una maqueta
volumétrica virtual I.

SESION 6: Autocad, elaboracién de una maqueta
volumeétrica virtual Il.

SESION 7: Autocad, elaboracién de un modelo 3d
previamente determinado.

SESION 8: Autocad, elaboracién de un modelo digital
detallado.

SESION 9: Autocad, creacién y aplicacion de materiales.
SESION 10: Autocad, renderizado y recorridos virtuales.
SESION 11: 3D Max, la interfaz del programa y la
importacion de archivos desde Autocad.

SESION 12: 3D Max, materiales y luces V Ray en 3D
Max.

SESION 13: 3D Max, Configuracion y renderizado V
Ray.

SESION 14: Examen final.

DINAMICA DE ENSENANZA:

El curso se desarrollard a manera de taller,
elaborando ejercicios durante la sesion. Al
inicio de cada clase se revisaran algunos
ejemplos sobresalientes de la actividad
extra clase anterior para resaltar los
elementos  positivos y reafirmar el
conocimiento en los alumnos y en su caso
resolver dudas. A continuacion el profesor
presentard brevemente una introduccién al
tema de la sesién en PowerPoint y el resto
de la clase se elaboraran ejercicios

SISTEMA DE EVALUACION:

¢ Asistencia 10%
e Trabajos parciales 30%
e Trabajo final 60%
Total 100%

CAPACIDAD EN EL CURSO:
Maximo 20 alumnos.

DURACION:
14 semanas.

DIA: Viernes de 15:00 a 17:00 horas.
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LINEA TEMATICA:
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