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Objetivo de los trabajos:

El alumno identificard los diversos géneros y
tipologias de los espacios publicos y
privados que aparecen en las escenografias
de las peliculas presentadas, analizando sus
alteraciones o permanencias desde los
filmes hasta nuestros dias; asi como
reflexionando en la incidencia que los
aspectos politicos, econémicos, sociales y
culturales tienen sobre los mismos.
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Justificacion:

Reflexionar sobre las caracteristicas
sociales, culturales, econémicas y
politicas que enmarcaron el urbanismo
en diferentes escenarios
cinematogrdficos en peliculas del Cine
de Oro Mexicano, con el propésito
didactico de conocer y valorar el
patrimonio, buscando promover Ila
proteccidn, conservacion y revitalizacion
del espacio puUblico en sitios histéricos.

Objetivos:

Identificar los espacios publicos que
sirvieron como escenario
cinematogrdfico para la filmaciéon de
diversas peliculas de la Epoca del Cine
de Oro en México.

Andlizar la incidencia que los aspectos
sociales, culturales, econdémicos vy
politicos tienen que ver con el urbanismo
y la arquitectura de un lugar, en un
tiempo determinado.

Conocer y valorar la importancia que la
arquitectura y el urbanismo con valor
historico tienen para promover Ila
proteccidn, conservacion y revitalizacion
del espacio publico en sitios historicos.



