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DEFINICION DE LA MATERIA:

Esta materia pretende dar al alumno el
conocimiento del disefio y elaboracién de
elementos de disefio fabricados de manera
digital. Para ello, comenzara a realizar
experimentaciones en cuanto a morfologia y
materiales.

Pretendiendo desarrollar un disefio y fabricacion
un objeto o elemento arquitectdnico, teniendo que
pasar por el proceso de disefio hasta su
fabricacion..

OBJETIVO GENERAL:

El poner en conocimiento de
los alumnos de licenciatura,
el proceso de disefio de
cualquier tipo de objeto, asi
como la experimentacion
para obtener un objeto y el
conocimiento de fabricacion
digital de dicho objeto

Aprender sobre la materializacion de objetos
digitales 'y aplicar los conocimientos
adquiridos, implica entre muchas otras cosas:

e Conocer la importancia de los materiales
y su comportamiento para la fabricaciéon
de objetos

RELACION CON EL AREA:
Esta materia estd relacionada con el area de
composicién arquitectdnica.

TEMARIO:

Sesion 2.- Morfologia basica

Sesion 3.- Proceso de disefio. En busca de
referentes

Sesion 4: Generacion de un anteproyecto

[/ e z \ y .
Sesion 5.- Procesos de prototipado
Sesion 6.- Teoria de corte por CNC
por parte del profesor.

Sesion 9.- Corte por CNC

Sesion 10.- Teoria de corte Laser
Sesion 11.- Corte Laser

Sesion 12.- Teoria de impresion 3D. Objetivo: .
Sesion 13.- Impresion 3D Objetivo:

Sesion 14.-Entrega final.

DINAMICA DE ENSENANZA:

El curso esta estructurado en dos partes:

La primera parte aborda todo el proceso
tedrico de la materia.

La segunda parte estd relacionada con la
aplicacién practica de lo ensefado en el
salén de clases y con aplicacion en las
diferentes asignaturas con la que estd
relacionada ésta materia.

CAPACIDAD EN EL CURSO:
Maximo 20 alumnos.

DURACION:
14 semanas.

DIA:
Viernes




