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JUATIFICACION

El siglo XXI se ha caracterizado por la gran deman-
da de atender las evidentes consecuencias de la
urbanizaciéon y por lo tanto el detrimento del territo-
rio y paisaje en todas sus escalas. Considerando a
esta necesidad, han surgido nuevas disciplinas que
abonan en el diseho de un mejor hdbitat, entfre
ellas la arquitectura de paisaje, la cual se encarga
del diseno y la planificacién del territorio para be-
neficio de la sociedad, fomentando la conserva-
cién ambiental y patrimonio cultural y natural.

OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar las habilidades tedrico-prdcticas nece-
sarias para abordar proyectos que mejoren el hdbi-
tat teniendo como base en cada proyecto la natu-
raleza y el territorio en sus diferentes dimensiones.

OBIJETIVOS PARTICULARES:

El alumno conocerd y aplicard un proceso pa-
ra el diseno de paisaje que contempla las
fases de: Andlisis, sintesis, programacién,
diagramacién y propuesta.

El alumno conocerd y aplicard los principios y
elementos de diseno del paisaje para la
solucién de un problema especifico de un
espacio abierto urbano.

El alumno reconocerd la importancia que los
espacios abiertos tienen para el desarrollo
individual y colectivo de las personas para
garantizar la habitabilidad y calidad am-
biental de la ciudad.

RELACION CON EL AREA:

Liga vertical: La materia estd relacionado con la mo-
teria de Intfroduccién al Urbanismo de sexto semestre,
Planeacion Urbana de séptimo semestre, Disefo Ur-
bano de noveno semestre del drea Urbano-
Ambiental.

Liga horizontal: La materia se relaciona con las mate-
rias de composicidon arquitectdnica de todos los se-
mestres, la materia de medios grdficos superiores de
cuarto semestre y con las materias optativas del drea
urbano ambiental.

TEMARIO POR SESION:

Introduccién

1. Presentacion del curso, caracteristicas de la clase,
requerimientos de materiales y forma de evaluacion.

Unidad 1. Andlisis del sitio

2. Sesidon tedrica. Metodologia de disefo de paisaje,
metodologia de Andlisis del sitio, casos andlogos de
diseno de paisaje escala a Intervenir

3. Sesién de taller. Explicacién del proyecto a redlizar,
integraciéon de los equipos de trabajo, definicién de la
metodologia de frabagjo, inventario de informacién
disponible, seleccién de sitios de intervencién. Solicitar
material de trabajo para la siguiente sesién.

4. Sesidn de taller. Revision de avance de andlisis de
sifio

5. Entrega 1. Andlisis de sitio. Después de la entrega el
alumno integrard los andlisis temdticos y deberd ini-
ciar la definicién de estrategias; ambos productos se
enfregaran en la siguiente sesidén con formato solicita-
do.

6. Sesion Tedrica. Exposicidn Principios de disefio de
paisaje, disefo con plantas. Revision de estrategias
con formato solicitado.

7. Entrega 2. Estrategias infegradas
Unidad 2. Concepto y criterios de diseho de paisaje

8. Sesion de taller. Elaboracién de diagramas de zoni-
ficacién y conceptuales

9. Enfrega 3. Esquema conceptual definiti-
vo .Avance de propuesta de intervenciéon con for-
mafto solicitado.

10. Sesidon de taller. Revision de propuesta de inter-
vencion.

11. Entrega 4. Lamina de propuesta de interven-
cién. Critica grupal y evaluacion.

12. Sesidén de taller. Elaboracién de intervencion a
escala

13. Sesién de taller. Revision de intervencion a es-
cala con formato solicitado.

14. Entrega 5. Intervencién a escala y montaje de
frabajos en la facultad.

METODOLOGIA DE ESNSENANZA APRENDIZAJE:

Durante la primera unidad se expondrdn los con-
ceptos tedricos sobre los criterios de diseno de pai-
saje y se discutird en base a la bibliografia bdsica.

La segunda unidad consiste en la aplicacién de los
conceptos revisados en la solucién de un problema
de diseno de un espacio abierto, donde se aplique
de manera sistemdtica la metodologia propuesta,
partiendo de la identificaciéon del problema hasta
su solucién grdfica y maqueta a escala.

El problema planteado se abordard desde distintas
aproximaciones conceptuales que sirvan de base
experimental para generar una propuesta de pro-
yecto.

SISTEMA DE EVALUACION:

Entrega 1. Esquema de andlisis de sitio 15 %
Enfrega 2. Esquema de estrategias infegradas 15 %
Enfrega 3. Esquema conceptual definitivo 15%

Entrega 4. Esquema de propuesta de intervenciéon
25%





