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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Construccion Digital

Area del Conocimiento: Disefio

Que el estudiante adquiera las habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el diseno y la
construccién digital, asi como la representacion de proyectos arquitectdnicos en forma interactiva en
dos y tres dimensiones mediante la utilizacién de las herramientas digitales. La unidad de aprendizaje, se
ubica en la etapa profesional de la Licenciatura en Arquitectura y corresponde al drea de
representacion, siendo prioritaria para la comprensidon del diseio arquitecténico en las diferentes etapas
del plan de estudio.

Propésito:

Al terminar el curso el estudiante dominard la representacion tridimensional a través de la construccién

Competencia: . . . . L.
digital, que le permita dar a conocer su creacion arquitectonica.

Elaborar trabajos digitales de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaciéon del

Evidencia de Desempeio: . .
conocimiento aprendido.

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 | 0 | 4 4 Representacion Digital

Contenidos Temdticos:

° Representacion digital en 2 y 3 diiiensiones (Layour).
° Construccion digital y fotorrealismo.

Referencias Bibliogrdficas:
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAIJE

1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Espacio Académico: Facultad de Arquitectura

Programa Académico: Area de docencia:

Licenciatura en Arquitectura | Representacion

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Fecha de Elaboracién:

Maqguetas
Clave Horas de Horas de  Total de Créditos Tipo de Unidad de  Caracter de la Unidad Etapa de formacion a la que
__Teoria _ Practica _ Horas Aprendizaje de Aprendizaje pertenece
0 4 4 4 Taller Obligatorio Profesional

Perfil del Docente:
Requisitos para cvrsar la bnided , T T/ TTTTTTT -

de Aprendizaje: °Arquitecto.
° Conocimientos y experiencia en construccion digital.
° Destreza y conocimientos de docencia.
Fecha:
Hugo C. Tarelo Barba, Fernando Vo. Bo:
Elaboro: Alejandre Avalos, Luis Mercado
Sdnchez, Armando Trejo Vidana.
Cargo:
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el estudiante adquiera las herramientas necesarias para la expresidon de sus ideas en tres dimensiones, plasmadas en el espacio
biplanar, ya sea durante el desarrollo del proceso creativo de las mismas o como representacion final de la composicidon arquitectdnica.
La unidad de aprendizaje se ubica en la etapa bdsica de la Licenciatura en Arquitectura y corresponde al drea de representacion, siendo
prioritaria para la compresion del diseno arquitectdnico en las diferentes etapas del plan de estudio.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso, el estudiante dominard la representacién tridimensional que le permita dar a conocer su creacién arquitectdnica.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos biplanares de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaciéon del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 1. REPRESENTACION DIGITAL EN 2 Y 3 DIMENSIONES Duracién:

9 semanas/2 sesiones
semana, 36 horas.

Competencia:

Que el estudiante sea capaz de utilizar la herramienta digital para la construccion virtual de proyectos
en dos y tres dimensiones asi como la exploracion interactiva de los mismos.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccién al concepto del edificio virtual / métodos de dibujo.
2. Construccién de un edificio virtual.

3. Dibujar y escribir en Archicad 13.

4. Técnicas de diseino y edicién.

5. Plotmaker integrado, impresién de planos y dibujos, imprimir y plotear.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

7 semanas/2 sesiones
semana, 28 horas.

Nombre de la Unidad: 3. CONSTRUCCION Y FOTORREALISMO Duracién:

° Que el estudiante adquiera las habilidades necesarias para representar sus ideas de forma digital en
Competencia: tres dimensiones y representarlas mediante las herramientas de fotorrealismo, mostrando las diferentes
dreas del proyecto arquitectdnico.

Contenido de la Unidad

INTERFAZ DE ARTLANTIS:

° Abrir archivos: 3DS, archivo artlantis, DWG/DXF.

° Edicion de artlantis/trabajo con vistas 2 D, luces, duplicar, copiar, pegar.
° Menus del programa.

° Animaciéon/grabadora, animacién, guias.

° Perspectivas/menus, configuracion, pardmetros, generacion.
° Vistas paralelas.

° Catdlogos de medios.

° Inspector de Shaders.

° Inspector de objetos.

° Inspector de solariscopios.

° Inspector de luces.

° Herramientas de insercion.

° Filtros de efectos de procesos.

° Generacion.

° Inspector de Objetos vr.

° Inspector de animarciones.

° Preferencias

° Métodos abreviados de ratén y teclado.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

° Explicacion por parte del profesor, apoyado con equipo de cdmputo y proyector en espacio asignado por la direccién de la Facultad de
Arquitectura. Y prdctica directa en equipo de cdmputo (asignado por la escuela por parte de los estudiantes).

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Actitudes y Valores:

Habilidades: ° Orden.

° Capacidad de utilizacion del programai.

Conocimientos: o ) . s - °Limpieza.
o . Capacidad de manipulaciéon y edicion de o .
Conocimientos del programa de comandos Responsabilidad.

- representacion. s ¢ Capacidad de elaborar un modelado del o Honeshglod.
° Dominio del programa de representacion Puntualidad.

arquitecténica proyecto. ° Compromiso
4 ' ° Utilizacién del programa de fotorrealismo. o p‘ ’
Identidad.

Examen pracfico. ° Sentido critico.
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA UMS N

8. BIBLIOGRAFIA

Bdsica:

Complementaria:

°ArchiCAD, Bob Martens, Herbert Peter, Best Practice, THE VIRTUAL
BUILDIN REVEALED, Springer Wien New York, 2004.
° Manual del Usuario ArchiCAD.
° Artlantis Studio, Abvent Copyright, 2013.

Archisoft.com. Down Loads, PCBACB.PDF, ArchiCAD Bdsico, 2010,
Grahisoft, CURSO BASICO DE ARCHICAD 13.

Filmogrdfia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Maquetas

Area del Conocimiento: Diseno

Que el estudiante adquiera el conocimiento de los materiales y técnicas de ejecucién para la

Proposito: . s K
representacion volumétrica de unaidea.

Al terminar el curso el estudiante dominard la representacidon volumétrica como instrumento de

Competencia: . s ) . . L .
comunicacion que le permita expresar su creacion arquitectonica.

Elaborar trabajos volumétricos de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacion

Evidencia de Desempeno: - .
del conocimiento aprendido.

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 0 4 4

Contenidos Tematicos:

° Ejercicios preliminares.
° Maqgueta de estudio.
° Magueta volumétrica.

° Maqueta de detalle.

Referencias Bibliogrdficas:
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

Facultad de Arquitectura

Licenciatura en Arquitectura Diseno

Maqguetas |

Taller Obligatorio Profesional

[(ONSU

° Arquitecto.
° Conocimientos y experiencia profesional en la
elaboracion de maquetas.
° Destreza y conocimientos de docencia en el drea de
representacion arquitecténica.
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA LIS

2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el estudiante adquiera el conocimiento de los materiales y técnicas de ejecucién para la representacion volumétrica de una idea.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso el estudiante dominard la representacion volumétrica que le permita comunicar eficientemente su creaciéon
arquitectoénica.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos volumétricos de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacién del conocimiento aprendido, con la
finalidad de expresar sus propios conceptos creativos y formales.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 1. EJERCICIOS PRELIMINARES Duracion:

° El alumno conocerd los elementos bdsicos de cortes, uniones y materiales para la ejecuciéon de
maquetas, que le permitan su elaboracién de manera prdactica y eficiente para la fransmision inmediata

Competencia:
de unaidea.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccién: concepto de maqueta, clasificaciéon vy tipologias.

° Cortes y uniones.
° Forros y texturas.

° Ambientacién (pastos, drboles y f.gura humana).

° Coches

° Elementos de la maqueta: base, norte, cuadro de datos.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 2. MAQUETA DE ESTUDIO Duracién:

Competencia: ° El estudiante entenderd la importancia de la volumetria en el proceso de diseno, definird la forma a
P : través de la maqgueta de estudio.

Contenido de la Unidad

1. Elaboracion de maqueta de una casa habitacién de 2 niveles.
2. Elaborard una maqueta monocromdtica, sin acabados, incluye figura humana.

3. Elaboracién de la maqgueta desensamblable que se pueda auitar el techo para poder ver la planta alta, y a su vez podrd quitar la
planta alta para poder ver la plana zaja. .a magusiaiencid ktase, Maura lLuisa y zuccdro de datos. Se respetan niveles, dimensionamiento

de muros y vanos.
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 3. MAQUETA VOLUMETRICA Duracion:

° El estudiante serd capaz de transmitir sus ideas de forma eficiente, a través de sus conocimientos de

Competencia: .
color, textura, proporcion.

Contenido de la Unidad

Liga > Teoria de la Arquitectura | > Edificio de siglo XX o XXI.

° Seleccién de modelo viable, de acuerdo a la mayor informacién del proyecto (famaino y complejidad).
° Planta de conjunto y fachadas -> elaboracién de planimetrias bdsicas.

° Definicidn de escala y si es monc ‘oridtica o reaiisio.

° Dimensionamiento de base e informacidn que tendrd la maqgueta (norte, escala grdfica y cuadro de datos).

Se elaborard una maqueta volumétrica de un proyecto existente, con una volumetria interesante en donde el alumno trabaje la

volumetria interior con contexto urbano. En el contexto urbano, deberd de tener estacionamientos, plaza de acceso, banqguetas,
vialidades, dreas verdes, pasos peatonales, arbotantes, semdaforos, figura humana y de manera opcional podrd tener iluminacion,
respetando en fodo momento los niveles del contexto.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 4. MAQUETA DE DETALLE Duracion:

Competencia: ° El estudiante serd capaz de transmitir sus ideas creando atmdsferas en espacios interiores.

Contenido de la Unidad

° Maqgueta de detalle a escala: 1:20, 1:25 6 1:33
° Presentacién de propuestas.
° Seleccién de modelo viable (tamano y complejidad).

° Elaboracion de planimetria bdsica.

° Definicidén de escala, dimensionamiento de base y cuadro de datos.

° Se elaborard una magueta de un espacio interior en donde se considerard el diseio de interiores, no abusando del color. El alumno
elaborard los acabados de muros, pisos y plafones (no elementos prefabricados). Se apegard al modelo seleccionado elaborédndose los
muebles y como opcién podrd tener iluminacion.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 5. MAQUETA DE DETALLE Duracién:

° El alumno conocerd diversas técnicas de elaboracion de maquetas, que incluyan la insercién de

Competencia: . .
P detalles en interiores.

Contenido de la Unidad
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

° La ensenanza serd en forma objetiva con la exposicidon tedrica de los diferentes ejercicios practicos y la supervision de éstos.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

o Habilidades: Actitudes y Valores:
Conocimientos: ° Habilidad para elaboracién de maquetas Limpieza.
° Conocimientos de materiales y técnicas de P 9 ’ ° Presentacion.

. 2 - ° Cortes y uniones. o :
ejecucidon para la elaboracion de maquetas.| ., . Puntualidad.
Seleccioén y uso de materiales adecuados. ° Trabajo en equipo
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8. BIBLIOGRAFIA

Bdsica:

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA UMS N

Complementaria:

Moore Fuller, EL ARTE DE LA MAQUETA ARQUITECTONICA, México,
tfraduccion Mc Graw Hill, 1991, 128 p.

°Busch, Akiko, EL ARTE DE LA MAQUETA ARQUITECTONICA México,
traduccién Mc Graw Hill, 1991, 128 p.

° Knoll, Wolfang/ Martin Hechinger, MAQUETA DE ARQUITECTURA,
Gustavo Gilli, S.A., México, 1992, 128 p.

° Cabrera, Gailard, Dominique, PROPUESTA DE GUIA PARA LA
ELABORACION DE MAQUETAS EN ARQUITECTURA, Guatemala, 1986.

° Ansgar, Oswald, MAQUETAS DE ARQUITECTURA,

Filmogrdfia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Modelado Digital Bd&sico
Area del Conocimiento: Disefio
2q Que el alumno desarrolle las habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el diseno y modelado
Proposito: digital

Que el alumno adqguiera habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el diseno y modelado

Competencia: . . . ) . .
digital avanzado de proyectos arquitectdnicos, empleando programas complejos en tres dimensiones.

Elaborar trabajos digitales de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacién del

Evidencia de Desempeno: . .
conocimiento aprendido.

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 2 4 0 4 4 Construccion Digital

Contenidos Temdticos:

° Modelado digital de un proyecto arquitectdnico en 3 dimensiones.

° Representacioén avanzada de un proyecto arquitectonic o per 'edio dei modelado digia! en 3 dirner siones y su representacion final,
mediante el uso del fotorrealismo digitai.

Referencias Bibliogrdficas:
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PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAIJE

1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Espacio Académico:

Facultad de Arquitectura

Programa Académico:

Area de docencia:

Liceciatura en Arquitectura |

Diseno

Nombre de la Unidad de Aprendizaje:

Fecha de Elaboracion:

Modelado digital
Clave Horas de Horas de  Total de Créditos Tipo de Unidad de  Caracter de la Unidad Etapa de formacion a la que
Teoria _ Practica __ Horas Aprendizaje de Aprendizaje pertenece
‘ 0 4 4 ’ 4 Taller Obligatorio Profesional
Perfil del Docente:
Reqmsﬂt:js p:ra Cl:’.SCII: Ic.: Unidad ° Arquitectc.
€ Aprendizaje: ° Conocimientos y experiencia en dibujo digital.
° Destreza y conocimientos de docencia en el drea de
representacion grdfica.
. " Fecha: |
Fernando Alejandre Avalos, Hugo
Elaboré: C. Tarelo Barba, Luis Mercado Vo. Bo: |

Sanchez, Armando Trejo Vidana.

Cargo:
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el alumno desarrolle las habilidades y destrezas necesarias que le permitan trabajar en el diseho y modelado digital.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Que el alumno adquiera las habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el disefo y modelado digital avanzado de proyectos
arguitecténicos, empleando programas en tres dimensiones.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos de los temas que se vayan desarrollando en el taller con la aplicacion del conocimiento aprendido.
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 1. MODELO DIGITAL EN 3 DIMENSIONES Duracién:

Que el estudiante desarrolle las habilidades necesarias para la realizacién de un proyecto

Competencia: . . . . .
arquitectonico en tres dimensiones.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccioén a REVIT.

2. Topografia del proyecto.
3. Estudio Previo

4. Construccién del modelo.
5. Familias.

6. Documentacion del proyecto.
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 2. REPRESENTACION AVANZADA Y FOTORREALISMO DIGITAL Duracion:

El estudiante serd capaz de representar sus ideas a través del uso de herramientas digitales avanzadas y

Competencia: . . .
su ilustracion fotorrealista.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccion a 3D Studio Max.

. Conceptos bdsicos.

. Mapas y modificadores.

. Cdmaras y render.

. Materiales.

. Modelados y materiales avanzados.

. lluminacioén.

o N o 0NN

. Animacion.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

1. El estudiante inicie la introduccidén al uso del programa REVIT con la siguiente estructura.

° Introducciénm a revit/ 3Qué es BIM2 Crear proyecto en revit, fases de proyecto

° Topografia del proyecto/s Qué es el emplazamiento? Configuracion/crear superficie topogrdfica, construccion de plataforma y
nivelacién de la superficie.

° Estudio previo / Estudio de masas / Bocetos.

° Construccion del modelo/ Componentes, materiales y elementos, muros, puertas, ventanas, suelos, techos, cubiertas, escaleras y huecos.
° Familias / Introduccion a familias, visualizacion, creaciéon, modificacion de familias y/o tipos de familias, pardmetros y familias de revit,
cargar y guardar familias.

° Documentacidén del proyecto / Importacién y exportacidon DWG, VISTAS 2D, 3D y de Leyenda, Tablas de planificacién, vistas dependientes
y vistas segmentadas, anotaciones: cotas, notas, etiquetas, simbolos, detalles, planos, imprimir, renderizar.

° Introduccién a max / importar FBX,DWG, Interfaz, capas, seleccién de objetos, anadir objetos, luz y render, materiales, final.

° Conceptos bdsicos / Aplicar materiales por obra, edicion de materiales, primitivas estdndar, primitivas extendidas, elementos de
arqguitectura, transformaciones, fransformar con precision, pivote del objeto, alinear, reemplazar materiales, escalar mapas, ajuste
unidades, importar modelos BD, importar un archivo 3DS (préctica).

° Mapas y modificadores noise y FFD, modificucores loti_ce, bend, twisi, hair and fur (realizer gréctic u)

° Cdmaras y renders / cmaras y render, crear cadmaras, controles de cadmaras, visualizar una imagen de fondo, render, renders para
imprimir (realizar practical).

° Materiales / plantilla standard, mapa difuso y Bump, piedra con musgo, materiales con blend, metal con mental ray, muro de piedras,
vidrios, material luminoso (realizar prdctical).

° Modelado y materiales avanzados / crear habitacién, asignar materiales a una poligonal, realismo editando poligonos, modelar una
ciudad (realizar préctica de cada espacio creado).

lluminacién / iluminacion, diurna, difusa, final gatherig, efectos para luces, volumen luminoso, luminarias a SIMES (realizar practica), luz del
cielo al interior, atardecer, gestionar luces, usar imagen de fondo, iluminacidn interior, volumen luminoso (realizar practical).

° Animacién/ introduccion, configurar tiempos, claves de fransformacion, render de la animacion, animacién cuadro a cuadro (realizar
prdctica. Animacion por tramos, material animado, video post-produccién final, anadir mUsica, modificador path, flex, morpher, animar
luces (realizar prdctical).
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Conocimientos:
° Conocimientos del programa de
representacion.
° Dominio del programa de representaciéon
arquitecténica.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Habilidades:

° Capacidad de utilizacion del programai.
° Capacidad de manipulacién y edicion de
comandos.

° Capacidad de elaborar un modelado de
proyecto.

° Utilizacién del programa de construccidon
digital.

° Examen prdctico.

LTS N

Actitudes y Valores:
° Orden.
°Limpieza.

° Responsabilidad.
° Honestidad.

° Puntualidad.

° Compromiso.

° |dentidad.

° Sentido critico.
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8. BIBLIOGRAFIA

Basica: Complementaria:

° 3DS MAX 14, Daniel Sergio Marcelo Venditti, Anaya Multimedia,
2014.

°3DS MAX 13, Ted Boardman, Anaya Multimedia, 2013.

° REVIT ARCHITECTURE 2013, W.A.A., Anaya Multimedia, 2013.

° REVIT ARCHITECTURE 2014, Francisco Barona Caparros, RA-MA, 2014.
° REVIT ARCHITECTURE 2010, Greg Demchak, Eddy Krygiel, Multimedia,
2010.

Filmogrdfia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Perspectiva

Area del Conocimiento: Representacion

Que el estudiante adquiera las herramientas necesarias para la expresion de sus ideas en tres
dimensiones, plasmadas en el espacio biplanar, ya sea durante el desarrollo del proceso creativo de las
Propésito: mismas 6 como representacion final de la composicidon arquitectdnica. La unidad de aprendizaje se
ubica en la etapa bdsica de la Licenciatura en Arquitectura y corresponde al drea de diseno, siendo
prioritaria para la comprensidon del diseno arquitectdnico en las diferentes etapas del plan de estudio.

Al terminar el curso el estudiante dominard la representacion tridimensional a través de la biplanaridad,

Competencia: . ., . L.
que le permita dar a conocer su creacion arquitectonica.

Elaborar trabajos biplanares de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaicdn del

Evidencia de Desempeno: conocimiento aprendido.
HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
. |
4 Yo Ya T =NIral SN Vo aINIVITE u

Contenidos Tematicos:

° Perspectiva paralela.
° Perspectiva coénica.
° Perpectiva con instrumentos.

°Técnica (tinta, plumdn y mixta).

Referencias Bibliogrdficas:
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LICENCIATURA EN ARQUITECTURA umSﬂh
PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

Facultad de Arquitectura

Licenciatura en Arquitectura Disefio

Perspectiva |
|
0 4 4

Ooiigatoiio Profesional

° Arquitecto.
° Conocimientos y experiencia profesional en la
elaboracion de perpectivas.

° Destreza y conocimientos de docencia en el drea de
representaciéon arquitecténica.
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el estudiante adquiera las herramientas necesarias para la expresidon de sus ideas en tres dimensiones, plasmadas en el espacio
biplanar, ya sea durante el desarrollo del proceso creativo de las mismas o como representacion final de la composicidon arquitectdnica.
La unidad de aprendizaje se ubica en la etapa bdsica de la Licenciatura en Arquitectura y corresponde al drea de representacién, siendo
prioritaria para la comprension del diseno arquitectdnico en las diferentes etapas del plan de estudio.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso el estudiante dominard la representacion tridimensional a través de la biplanaridad, que le permita dar a conocer su
creaciéon arquitectonica.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos biplanares de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaciéon del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 1. PERSPECTIVA PARALELA Duracion:

° El estudiante serd capaz de interpretar la tridimensionalidad a través de la perspectiva paralela y

Competencia: - .
P representarla bidimensionalmente.

Contenido de la Unidad

1. Desarrollo de composiciones volumétricas bidimensionales (plantas, cortes fachadas).

2. Explicacién de la perpectiva:

° Paralela

° Cénica

3. Explicacion y elaboracion de proyecciones paralelas y sus aplicaciones en la arquitectura.
4. Explicacion del estudio de sombras.

5. Elaboracion de ejercicios de aplicacion (con sombras).

6. Proyecciones paralelas.

7. Desarrollo de detalles constructivos.

8. Desarrollo de instalaciones hidrdulicas y sanitarias.

9. Desarrollo de volumetrias con sombras.

10. Desarrollo de proyeccién militar simple.




17 LICENCIATURA EN ARQUITECTURA Pilil=

5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 2. PERSPECTIVA CONICA Duracion:

° El estudiante entenderd la forma en que el ojo humano percibe la tridimensionalidad y serd capaz de

Competencia: . B} , . ..
representar sus propias ideas a través de los métodos de perspectiva conica.

Contenido de la Unidad

1. Explicacién tedrica de la perspectiva cénica y sus elementos.
2. Explicacion del croquis arquitecténice v eicreicios de aplicazién.
3. Explicacion y desarrollo de ejercicios de aplicacion de elementos de ambientacion.

4. Explicacion del estudio de sombras, frazo en la proyeccion cénica y ejemplos de aplicacion.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 3. PERSPECTIVA CON INSTRUMENTOS Duracion:

° El estudiante serd capaz de interpretar la informaciéon del plano arquitectdnico vy llevarla a la tercera
Competencia: dimensién en la bidimensionalidad del plano, a través de los conocimientos adquiridos con el uso del
trazo con instrumentos por los métodos de la perspectiva cénica.

Contenido de la Unidad

1. Explicaciéon de varios métodos de trazo de perspectiva cénica:

° Visuales y dominantes.

° Simplificado.

° Redes espaciales: Pinere22, perspectiva modular, cubo bdsico (pretrazados) (Definiren Academia?2?)
2. Desarrollo de ejercicios de aplicacién interior y exterior:

° Volumetrias.

° Proyectos arquitectdnicos sencillos

° Proyectos arquitecténicos complejos.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 4. TECNICA (TINTA, PLUMON Y MIXTA) Duracién:

° El estudiante serd capaz de comunicar sus propias ideas a través de la perspectiva y expresarlas con

SRS calidad profesional.

Contenido de la Unidad

1. Aplicacion de las diferentes técnicas con sus caracteristicas.
2. Ejercicio de aplicacién de las diferentes técnicas a volUmenes sencillo.

3. Desarrollo de perspectivas trazadas cona aplicacion de i as civerscs tecnicas
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

LTS N

° Explicaciéon en pizarrén con ejercicios prdcticos de los diferentes temas por parte del profesor y del alumno.

DO CUMErtfreoofeNule@ONSULTA

Conocimientos:
° Conocimiento y dominio de los elementos

del programa en sus etapas de prefiguracion,

trazo y representacién del objeto
arquitectdénico con las técnicas.

Habilidades:
° Capacidad para realizar perspectivas de
proyectos arquitectdnicos.

° Desarrollar un manejo espacial para sus
proyectos arquitectdnicos, mediante la
imaginacién, observacion, la creacion, la
percepcion y la representacién de los
elementos arquitectdnicos.

Actitudes y Valores:
° Disciplina de frabajo.
° Respeto.
° Limpieza en el frabagjo.

° Toma de decisiones en la seleccién de la
vista del tipo de perspectiva.
°Interés en la temdatica.

° Ser reflexivos y criticos.
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8. BIBLIOGRAFIA

Basica: Complementaria:

Filmografia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Representacion Digital Avanzada de Proyectos
Area del Conocimiento: Disefio
Propésito: Que el alumno desarrolle las habilidades necesarias para realizar la post-produccion y digitalizacién

profesional avanzada.

Que el alumno adquiera las habilidades y destrezas que le permitan trabajar en la post-produccién y

Competencia: presentacion profesional de proyectos arquitectdnicos, elaborados con herramientas digitales
avanzadas.
. . _ Elaborar trabajos digitales de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacién del
Evidencia de Desempeno:

conocimiento aprendido.

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 0 4 4 Modelado Digital

Contenidos Tematicos:

° Post-produccidn para la optimizacién y representacion de imagenes digitales.
° Disefo de carteles para la presentaciéon de proyectos arquitectdnicos.

° Post-produccidén para la optimizacion y presentacion de modelos digitales.

Referencias Bibliogrdficas:




=
g

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAIJE

1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Espacio Académico: Facultad de Arquitectura
Programa Académico: Area de docencia:
| Licenciatura en Arquitectura | Diseno
Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Fecha de Elaboracién:

| Representacion Digital Avanzada de Proyectos Arquitecténicos |

Horas de Horas de  Total de Créditos Tipo de Unidad de  Cardcter de la Unidad Etapa de formacion a la que

L Teoria Practica Horas Aprendizaje de Aprendizaje pertenece

0 4 4 4 Taller Ckligatorio Profesional

Perfil del Docente:

Requisitos para cursar la Unidad

° Arquitecto.
de Aprendizaje: qui

¢ Conocimientos y experiencia en dibujo digital.
° Destreza y conocimientos de docencia en el drea de
representacion grdfica.

) ) Fecha: |
Luis Mercado Sanchez, Fernando

Elaboro: Alejandre Avalos, Hugo C. Tarelo Vo. Bo: |
Barba, Armando Trejo Vidana. |

Cargo: |
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el alumno desarrolle las habilidades necesarias para realizar la post-produccidn y digitalizacién profesional avanzada.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Que el alumno adquiera las habilidades y destrezas aue le permitan trabaiar en la post-produccidén y presentacién profesional de
proyec os a-quitactinicous, aidkoadoas con hertamizntas digitcles avarzadas.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacion del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

1. POST-PRODUCCION PARA LA OPTIMIZACION Y
REPRESENTACION DE IMAGENES DIGITALES

Nombre de la Unidad: Duracion: ‘

Que el estudiante desarrolle las habilidades necesarias para incorporar elementos fotorrealistas y
Competencia: manejar con soltura las herramientas digitales necesarias para la profesionalizacion de imdgenes y
videos a fravés de la edicion.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccién al software (Photoshop).
2. Edicion bdasica.
3. Efectos especiales.

4. Trabajo de presentacion de trabajo de optimizacion de imdgenes digitales con elementos CAD/BIM.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

2. DISENO DE CARTELES PARA LA PRESENTACION DE
PROYECTOS ARQUITECTONICOS

Nombre de la Unidad: Duracion:

El estudiante serd capaz de comunicar sus propias ideas al usuario potencial, empleando las

S CHELE herramientas de diseno y post-produccidn digital, obteniendo resultados profesionales.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccién al software ( Corel draw).
2. Edicién bdésica.
3. Efectos especiales.

4. Trabajo de presentacion de I[dminas con elementos CAD/BIM.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

3. POST-PRODUCCION PARA LA OPTIMIZACION Y
PRESENTACION DE MODELOS DIGITALES EN VIDEO

Nombre de la Unidad: Duracion:

El estudiante adquirird las habilidades para la realizacion de videos y recorridos virtuales que le permitan

Competencia: ., .
la expresion clara de sus ideas.

Contenido de la Unidad

1. Infroduccién al software (Affter Effects).
2. Edicién bdésica.
3. Efectos especiales.

4. Trabajo de presentacion de videos y post produccién de elementos CAD/BIM.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

° Explicacion por parte del profesor, apoyado con equipo de cémputo y proyector en espacio asignado por la Direccidn de la Facultad y
prdctica directa en equipo de coémputo, por parte de los estudiantes.

DOCUMENTO"ERMEXONSULTA

Actitudes y Valores:

Habilidades: °Lir2roi|22;1
Conocimientos: ° Capacidad de ufilizacion del software. o prezd.
o . o . . = D Responsabilidad.
Conocimientos del software. Capacidad de manipulacion y edicion. ° Honestidad
° Dominio del programa como herramienta | ° Capacidad de elaborar [dminas y videos de o Pun’ruolidod'
en la representacion arquitectdnica. representacién arquitecténica. '

° Compromiso.
° |dentidad.
° Sentido critico.

° Examen prdctico.
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Basica: Complementaria:

° PHOTOSHOP FOR ANIMATOR, Rafig EImansi, Game Front, 2014.
° PHOTOSHOP PROFESIONAL, Persis Herman RU, 2013.
°APRENDER ADOBE AFTER EFFECTS CS 5.5 CON 100 EJERCICIOS
PRACTICOS, Marcombo, 2012.

° COREL DRAW 12, THE OFICIAL GUIDE, Steve Vai, McGraw Hill,
Professional, 2014.

Filmogrdfia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Representacion Digital
Area del Conocimiento: Disefio
Propésito: Iniciar al estudiante en conocimiento de la representacidon arquitecténica en forma digital en dos y tres

dimensiones.

Al terminar el curso, el estudiante adquirird habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el diseno
Competencia: y la representacién de proyectos arquitectdnicos de manera digital, en 2 y 3 dimensiones mediante la
utilizacion de programas bdsicos de diseno.
Elaborar trabajos digitales de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaciéon del
conocimiento aprendido.

Evidencia de Desempeno:

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 0 4 4

Contenidos Tematicos:

° Representaciéon mediante el boceto digital.
° Representaciéon digital del proyecto eri 2 diimensiones.

° Representacion digital del proyecio e 3 dimerisiones.

Referencias Bibliogrdficas:
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PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

Facultad de Arquitectura

Licenciatura en Arquitectura Diseno

Representacion Digital

o

4 4 { ‘ Taller Obligatorio Profesional

ONSU

° Arquitecto.

° Conocimientos y experiencia en dibujo digital.

° Destreza y conocimientos de docencia en el drea de
representacion grdfica.

Luis Mercado Sdnchez, Hugo C

Tarelo Barba, Fernando Alejandre _

Avalos, Armando Trejo Vidana.
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Iniciar al estudiante en el conocimiento de la representacién arquitectdnica en forma digital en dos y tres dimensiones.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso, el estudiante adquirird las habilidades y destrezas que le permitan trabajar en el disefo y la representacién de
proyectos arquitecténicos de manera digital en 2 y 3 dimensiones, mediante la utilizacién de programas bdsicos de diseno.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos biplanares de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicaciéon del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nersme clE U ERE 1. REPRESENTACION DIGITAL DEL PROYECTO EN 2 Duracién: 12 semanas

DIMENSIONES 24 sesiones

El estudiante serd capaz de representar digitalmente en dos dimensiones objetos arquitectdnicos,
Competencia: interpretando el lenguaje arquitectdnico y comunicando sus propias ideas a través de la representacion
digital.

Contenido de la Unidad

1. Presentacién de entornos de trabajo en sistema CAD en dos dimensiones.

2. Comandos y su aplicacioén.

3. Dibujo de proyecto.

4. Aplicacion de conocimientos er un proyactc esp=acifcc, ¢ ccs dimensicnes (plantas, cories, fachaddas, isométricos).

5. Impresion, comandos de impresidén con pruebas en archivos PDF.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: 2. REPRESENTACION DIGITAL DEL PROYECTO EN 3 Duracién: 2 semanas

DIMENSIONES 4 sesiones

El estudiante desarrollard las habilidades necesarias para representar sus ideas de forma tridimensional

S CHELE con precisidén y capacidad estética.

Contenido de la Unidad

1. Presentacién de entorno de trabajo en sistema CAD de tres dimensiones.
2. Comandos y su aplicacion.
3. Aplicacidn de conocimientos en un proyecto especifico (puede ser el generado por el alumno en la unidad anterior).

4. Visualizaciones.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

2 semanas
4 sesiones

Nombre de la Unidad: 3. REPRESENTACION MEDIANTE EL BOCETO DIGITAL Duracion:

Que el estudiante se introduzca al ambiente digital y desarrolle las habilidades bdsicas para el trazo de

S CHELE bocetos fridimensionales en forma digital.

Contenido de la Unidad

1. Presentacién del entorno de trabajo en programa de boceto digital (similar a Sketchup).
2. Comandos y su aplicacion.
3. Aplicacion de conocimientos en un proyecto especifico (boceto digital en tres dimensiones).

4. Visualizaciones.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

° Explicacion por parte del profesor, apoyado con equipo de coémputo y proyector, en espacio asignado por la Direccidon de la Facultad y

prdctica directa en equipo de coémputo (asignado por la escuela), por parte de los estudiantes.

Conocimientos:
° Conocimientos del programa de
representacion.
° Dominio del programa de representaciéon
arquitecténica.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Habilidades:

° Capacidad de utilizacién del programa.
° Capacidad de elaborar un modelado de
proyecto.

° Utilizacién del programa de construccion
digital.

° Examen prdctico.

Actitudes y Valores:
° Orden.
°Limpieza.

° Responsabilidad.
° Honestidad.

° Puntfualidad.

° Compromiso.

° |dentidad.

° Sentido critico.
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8. BIBLIOGRAFIA

Basica: Complementaria:

° Manual del usuario del programa vigente.

Filmogrdfia:




