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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Geometria Descriptiva Aplicada
Area del Conocimiento: Diseno
Sresdster Aplicar los conocimientos de la geometria descriptiva en la interaccion de los cuerpos con la finalidad

de aplicarlo en el diseno y comunicacion de sus propias ideas.

Al terminar el curso, el estudiante adquirird las habilidades y destrezas necesarias para analizar e

Competencia: interpretar la forma geométrica y de disenar objetos de su propia creacién a partir de los conocimientos
adquiridos.
Trabajos manuales elaborados de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacién
Evidencia de Desempeno: del conocimiento adquirido.
HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 0 4 4 Geometria Descriptiva Bdsica

Contenidos Tematicos:

° Interaccion de los cuerpos geométricos en el espacio.
° Andlisis de la forma arquitecténica.
° Diseno de la forma.

Referencias Bibliogrdficas:
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PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

Facultad de Arquitectura

Licenciatura en Arquitectura Disefo

Geometria Descriptiva Aplicada |
Taller Obligatorio Bdsica

° Arquitecto.

° Conocimientos y experiencia profesional en la prdctica
arquitecténica.

° Destreza y conocimientos de docencias, en el drea de
la presentacion arquitecténica y la geometria
descriptiva.

Ceballos Valdés Lillian, Mercado _

22-ene-15

Sdnchez Luis, Barbosa Ojeda Farid
Abdel, Trejo Vidana Armando, Ell'os_
Copete Cecilia, Alonso Lopez
Maria Cristina.
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Aplicar los conocimientos de la geometria descriptiva en la interaccion de los cuerpos con la finalidad de aplicarlo en el diseno y
comunicacién de sus propias ideas.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso el estudiante adquirird las habilidades y destrezas necesarias para analizar e interpretar la forma geométrica y de
disenar objetos de su propia creacién a partir de los conocimientos adquiridos.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos manuales de los temas que se vaya desarrollando en el taller, con la aplicacidn del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: SECCIONES, INTERSECCIONES, E INTERACCION, DE LOS Duracion: 18 sesiones
1aad: CUERPOS GEOMETRICOS EN EL ESPACIO. vracion:

Competencia: El estudiante comprenderd la interaccidn de los cuerpos en el espacio y serd capaz de interpretarlos y
P ’ representarlos de forma manual en el espacio bidimensional.

Contenido de la Unidad

1. Secciones del cono:

° Enconftrar las curvas resultantes de la secciéon del cono.

2. Intersecciones de superficies de generacion similar:

° Analizar las intersecciones de sélidos, estudiando zn allasiasin'erseccionss de rectas y clanos Jue las zomponen.
° Solucionar por parte del estudiante ejercicios similares.

3. Intersecciones de superficies de diferente generacion:

° Analizar casos de intersecciones de superficies de diferente generacion a partir de los elementos que los constituyen.

° |dentificacién de las intersecciones en ejemplos arquitectdnicos.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

ANALISIS DE LA FORMA ARQUITECTONICA-GEOMETRICA Duracién: 10 sesiones

Nombre de la Unidad:

El estudiante analizard la forma arquitectdnica a partir de sus caracteristicas geométricas y se
intfroducird a su aplicacion en el disefio de la forma. El estudiante serd capaz de comunicarla de

Competencia:
manera fridimensional y bidimensional.

Contenido de la Unidad

1. Andlisis de la forma en casos artquitectdénicos reales:

° Andlisis y descomposicion de la forma de edificios emblemdticos explicados por el profesor.
° Ejercicios de andlisis de la forma en edificios por parte del estudiante.

2. Aplicaciéon del andlisis de la formu en geometria

° Ejercicios simples de diseno de la forma a partir de los elementos geométricos.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: DISENO DE LA FORMA Duracion: 4 sesiones

El estudiante serd capaz de aplicar lo aprendido en el curso en la comunicacidn de sus propias ideas a

Competencia: ) . . L . . -,
P fravés de un diseno de la forma arquitecténica de su propia creacion.

Contenido de la Unidad

Ejercicios de aplicacidn de los conocimientos adquiridos en sus propios disenos, creando una forma o envolvente relativa a algin

género arquitectdnico.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

Explicacién del docente de casos prdcticos y casos reales. El estudiante, a partir de la explicacién anterior realizard sus propuestas de
solucion formal para ejercicios similares.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

ore Actitudes y Valores:
- Habilidades: o .
Conocimientos: o . e Responsabilidad.
o s L Capacidad de andlisis de la forma. o
Interaccion de solidos. o o . S Limpieza.
o A At Habilidades de interpretacion visual. o .
Andlisis de la forma. Puntualidad en la enfrega.

° Interpretacion de las infersecciones ® Capacidad de sintesis de la informacion. ° Trabajo en equipo
P o~ = ' ° Capacidad de pre-visualizacion. o 1o 8N equIPO.
Diseno de la forma. Solidaridad.

Habilidad de interpretacion de la forma. ° Orden.
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8. BIBLIOGRAFIA

Bdsica: Complementaria:

° De la Torre Carbo Miguel, Geometria Descriptiva, Ediciones UNAM,
México, D.F., 1986.

23105105 Reyes Juan, Geometria Descriptiva, Ed. Trillas, Mexico, D.F., ° Ching Francis D.K., Manual de Esytructuras llustrado, Editorial

Gustavo Gili, Barcelona, 2014.
° Solis Avila Lus Fernando, Principios Estructurales en la Arquitectura
Mexicana, Ed. Trillas, México, D.F., 2010.

° Elam Kimberly, Geometria del Diseno, Ed. Trillas, México, D.F., 2010.
° Baker Geoffrey H., Andlisis de la Forma, Editorial Gustavo Gili,
Barcelona, 2007.

° Ching Francis, Arquitectura, Forma, Espacio y Orden, Editorial GG
Barcelona, 3a Edicion, 2012.

Filmografia:
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DESCRIPCION GENERICA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre: Geometria Descriptiva Basica

Area del Conocimiento: Diseno

Conocer las caracteristicas de los cuerpos ubicados en el espacio y su representacion tridimensional en

Propésito: ) - ;
P medios bidimensionales.

Al terminar el curso el estudiante conocerd los sistemas de representacion de los objetos en el espacio y
Competencia: adquirird las habilidades necesarias para lograr su identificacion, interpretacion, ubicacién y
representacion en medios manuales bidimensionales.

Evidencia de Desempeno:

HC HT HP CRT CRP TCR REQUISITO
4 0 4 0 4 4

Contenidos Tematicos:

° Proyecciones Ortogonales.
° La Recta.
° El Plano.

° Superficies y sélidos platdnicos.

Referencias Bibliogrdficas:
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PROGAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

Facultad de Arquitectura

Licenciatura en Arquitectura Bdsica

Geometria Descriptiva Bdsica

'-----—-—

Taller Obligatorio Bdsica
_________ ONSU

° Arquitecto.

° Conocimientos y experiencia profesional en la prdctica
arquitectonica. °
Destreza y conocimientos de docencias, en el drea de la
presentacion arquitecténica y la geometria descriptiva.

Cristina Alonso Lopez, Lillian

Ceballos Valdes, Armando Trejo _
Vidana, Farid Abdel Barbosa
Ojeda.
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2. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Conocer las caracteristicas de los cuerpos ubicados en el espacio y su representacion tridimensional en medios bidimensionales.

3. COMPETENCIA(S) DEL CURSO

Al terminar el curso el estudiante conocerd los sistemas de representacion de los objetos en el espacio y adquirird las habilidades
necesarias para lograr su identificacién, interpretacion, ubicacion y representacidén en medios manuales bidimensionales.

4. AMBITOS DE DESEMPENO

Elaborar trabajos manuales de los temas que se vayan desarrollando en el taller, con la aplicacién del conocimiento aprendido.
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

1.5 semana
(3 sesiones)

Nombre de la Unidad: PROYECCIONES ORTOGONALES Duracion:

El estudiante conocerd los elementos geométricos en el espacio y adquirird las destrezas y habilidades

Competencia: . . o . .
necesarias para su identificacion y representacién manual.

Contenido de la Unidad

1. Presentacién del Curso.
2. Montea e Isométrico. (1)

3. Proyecciones de un punto. (1)
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad:

Competencia:

2 semanas
(4 sesiones)

LA RECTA Duracion:

El estudiante adquirird las habilidades y destrezas necesarias para modificar las posicidn espacial de los
objetos geométricos con la finalidad de conocer sus cardcteristicas reales.

Contenido de la Unidad

1. Posiciones de la recta. (1)

2. Procedimientos auxiliares para una recta. (1)
3. Visibilidad, Paralelismo y Perpendicularidad. (1)

4. Comprobacion del Conocimienro. (1)
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: EL PLANO Duracion: 3.5 semonos
(7 sesiones)

El estudiante serd capaz de identificar las interacciones espaciales bdsicas entre dos cuerpos simples y

Competencia: . .
su forma de resolverlas para su interpretacion.

Contenido de la Unidad

1. Posiciones del plano.

2. Rectas contenidas en un plano. (1)

3. Procedimientos auxiliares para un plano. (1)
4. Visibilidad. (1)

5. Paralelismo. (1)

6. Perpendicularidad. (1)

7. Comprobacion del conocimiento. (1)
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5. DESARROLLO POR UNIDADES

Nombre de la Unidad: SUPERFICIES Y SOLIDOS PLATONICOS Duracién: 9 semanas

El estudiante serd capaz de identificar las aracteristicas formales de los objetos complejos en el espacio

Competencia: : .
y representarlos en dos dimensiones de manera manual.

Contenido de la Unidad

1. Superficies desarrollables.

2. Superficies no desarrollables.
3. Superficies de resolucién

4, Solidos platdnicos y truncados.

5. Ejercicio de aplicacién.
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6. METODOLOGIA DE TRABAJO

1. Estudio del caso.

2. Explicacion por parte del profesor de un ejercicio paso a paso, el estudiante reflexionard los conocimientos adquiridos y los aplicard en la
solucidon de los ejercicios subsecuentes. En conjunto el profesor y los estudiantes analizardn la aplicacién de los mismos en ejemplos reales
aplicables al diseno arquitectdnico. Posteriormente el estudiante aplicard sus conocimientos y habilidades en un proceso creativo.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

Actitudes y Valores:

Conocimientos: - ° Puntualidad en la entrega de trabajos.
., . Habilidades: -
° Comprension de los elementos espaciales. ° Responsabilidad.

° Reconocimiento y ubicacion de los cuerpos > Ubicacién espacial ° Limpieza.

geométricos en el espacio. °Conocimiento o . . AR . ° Trabajo en equipo.
. . Capacidad de previsualizacion espacial. 0 ot
de proyecciones espaciales. Solidaridad.

° Orden.

°Calidad y precision en el trazo y dibujo.




=
g

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA Ll 1R

8. BIBLIOGRAFIA

Basica: Complementaria:

° Blackwell William, La Geometria en la Arquitectura, Ed. Trillas,
Meéxico, D.F., 1989.

Filmogrdfia:




