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DESCRIPCION GENERICA DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE

NOMBRE DE
LA MATERIA

TEORIA E HISTORIA DE LA ARQUITECTURA I

Capacitar al estudiante en el dominio de aspectos
histéricos de la arquitectura: conocer, analizar y
reflexionar sobre la arquitectura y el contexto de
la edad media y las culturas mesoamericanas

TN A 1o el Tedrico-humanistica

Que el estudiante adquiera conocimientos
tedrico-humanisticos que le permita comprender
el fendmeno histérico con las especificidades y
caracteristicas de los distintos grupos humanos y
su evolucién a través del tiempo; asimismo que
comprenda la razén de la existencia de las
diferentes tipologias arquitecténicas y de que
éstas responden a un contexto en particular.

clasicas y poscldsicas: Arquitectura
paleocristiana y bizantina, pueblos invasores,
arquitectura romdnica, arquitectura gética y
ciudad medieval; arquitectura de las culturas
teotihuacana, zapoteca y maya (periodo clasico);
culturas tolteca, mexica y tarasca (periodo
posclésico).

Que el estudiante analice y comprenda sobre las
caracteristicas espaciales, arquitectonicas y
urbanas de la edad media a través de un andlisis
reflexivo.

Que el estudiante comprenda que el estudio del
pasado y el uso de convenciones han sido, a lo
largo de la historia, la base de un buen disefio
arquitectdnico.

COMPETENCIA

ProrGsITO

EVIDENCIA
]S
DESEMPENO

Exdmenes y/o exposiciones y/o ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos escritos y/o linea del tiempo. Andlisis de
proyectos arquitecténicos de cada una de las culturas que se vayan estudiando durante el curso (posters).

Teoria e historia de la arquitectura |

TERCER
SEMESTRE

CONTENIDOS TEMATICOS

Introduccion. Contexto sociocultural de la edad media
I. Arquitectura paleocristiana y bizantina.

Il. Arquitectura de los pueblos invasores.

Il. Arquitectura romanica.

IV. Arquitectura gética y ciudad medieval

V. Ariuitectura de las culturas mesoamericanas: ierl'odo clasico i iosclésico

Dispositivo para trabajo en linea -de preferencia computadora- Acceso a internet.

Plataforma Google Classroom y Google Meet, para organizacién de las sesiones sincrénicas y asincrénicas, exposicion de temas,
resolucidn de dudas, asignacién y entrega de trabajos.

Videografia de internet

Fuentes Documentales

Apuntes de clases

‘
.

BIBLIOGRAFIA

‘

e ALONSO, Pereira, José Ramén. Introduccidn a la Historia de la Arquitectura; de los origenes al siglo XXI. Reverté. Espafia.
2009.

BENEVOLO, Leonardo.: El arte y la ciudad medieval. GG. Barcelona. 1981

COLLINS, Roger. La Europa de la Alta Edad Media; 300-1000. Madrid. Akal. 2000.

CHING, Francis. Una historia universal de la Arquitectura; analisis comparativo a través de las culturas, Vol. 1 de las
culturas primitivas al siglo XIV. GG. Barcelona. 2011.

GENDROP, Paul. Arte prehispanico en Mesoamérica. Trillas. México, 2001

GENDROP, Paul. Diccionario de Arquitectura Mesoamericana. Trillas. México, 2001

KOSTOFF, S.: Historia de la Arquitectura. Alianza. Madrid. 1988

LLOERNTE, Marta, El saber de la arquitectura y de las artes, Ediciones UPC, Barcelona, 2000.

MANGINO Tazzer, Alejandro. Arquitectura Mesoamericana. Trillas, 2001

MARTIN Hernandez, Manuel J., La invencidn de la Arquitectura, Celeste Editores, Madrid, 1997.
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MONSALVO, José Maria, Las ciudades europeas del Medievo, Madrid, Sintesis, 1997

MORRIS, A.E.J. Historia de la Forma Urbana; desde sus origenes hasta la Revolucién Industrial. GG, Barcelona. 2011.
PATETTA, Luciano, Historia de la Arquitectura. Antologia critica, Hermann Blume, Madrid, 1984.

ROTH, Leland M., Entender la arquitectura: sus elementos, historia y significado, Gustavo Gili, 1999,

TOMAN, Rolf. El Romanico; Arquitectura, Escultura, Pintura. ULLMAN & KONEMANN. Barcelona. 2007

e  WILLIS, Robert. La construccion de las bévedas en la Edad Media. Instituto Juan de Herrera, Escuela Técnica Superior de
Arquitectura. Madrid. 2012

PROGRAMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.- IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

. Facultad de PROGRAMA Licenciatura en < Teorico
ESPACIO ACADEMICO . . . AREA DE DOCENCIA .
Arquitectura ACADEMICO Arquitectura humanistica
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE SEMESTRE AL QUE PERTENECE FECHA DE ELABORACION
Teoria e historia de la arquitectura Il Tercero 12 agosto 2020
CLAVE HORAS DE HORAS DE TOTAL DE HORAS  CREDITOS TIPO DE UNIDAD CARACTER DE ETAPA DE
TEORIA PRACTICA DE APRENDIZAJE LAUNIDADDE  FORMACION A LA
APRENDIZAJE QUE PERTENECE
3 0 3 6 Tedrica Obligatorio Bésica
REQUISITOS PARA CURSAR LA Teoria e historia de la PERFIL DEL DOCENTE Arquitecto, experiencia
UNIDAD DE APRENDIZAJE arquitectura | comprobable 2 afios en la

docencia y en la profesidn,
de preferencia con grado de
maestria afin a la Teoria, la
Historia o la Investigacion en
Arquitectura.

FECHA 12 agosto de 2020
ELABORG Academia de la materia Teoria VoBo Dr. Eder Garcia Sanchez.
e Historia de la Arquitectura ll, . .
Coordiné Marcela G. Mariano CARGO (d:m_)rrdln'ador de la Academia
R./Carlos Arrollo T. e leoria

2. OBJETIVO TERMINAL DEL CURSO

Capacitar al estudiante en el dominio de aspectos histéricos de la arquitectura: conocer, analizar y reflexionar sobre la arquitectura y
el contexto de la edad media y las culturas mesoamericanas clasicas y posclasicas: Arquitectura paleocristiana y bizantina, pueblos
invasores, arquitectura romanica, arquitectura gética y ciudad medieval; culturas teotihuacana, zapoteca y maya (periodo clasico);
culturas tolteca, mexica y tarasca (periodo posclasico).

3. COMPETENCIAS GENERICAS DEL CURSO

Que el estudiante adquiera conocimientos tedrico-humanisticos que le permita comprender el fendmeno histérico con las especificidades y
caracteristicas de los distintos grupos humanos y su evolucidon a través del tiempo; asimismo que comprenda la razén de la existencia de las
diferentes tipologias arquitectdnicas y de que éstas responden a un contexto en particular.

Que el estudiante analice y comprenda sobre las caracteristicas espaciales, arquitectdnicas y urbanas de la edad media a través de un andlisis
reflexivo.

Que el estudiante comprenda que el estudio del pasado y el uso de convenciones han sido, a lo largo de la historia, la base de un buen disefio
arquitectdnico.

4. RECURSOS DIDACTICOS

Exposicion por parte del profesor de manera presencial, o mediante plataformas en linea, de manera sincrénica o asincrdnica, para
la organizacion de las sesiones, exposicion de temas, resolucion de dudas, asignacion y entrega de trabajos.

Videografia de internet

Fuentes Documentales

Apuntes de clases
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Arquitectura paleocristiana y

NOMBRE DE LA UNIDAD 1:

bizantina

DURACION

Semanas 2

Sesiones 4

Que el estudiante reflexione acerca de las condicionantes que enmarcaron la aparicién de la

COMPETENCIA

arquitectura paleocristiana y conozca sus principales elementos constructivos y expresivos, asi

como su trascendencia en la arquitectura cristiana posterior.

CONTENIDOS:

TEMA

a. Introduccion: contexto sociocultural de la
edad media.

b. Arquitectura paleocristiana.

c. Arquitectura bizantina.

NOMBRE DE LA UNIDAD 2:

COMPETENCIA

Arquitectura de los pueblos
invasores

SUBTEMAS

b. 1 Condicionantes geograficas, sociales y
econdmicas.
b. 2 Edificios mas representativos,

caracteristicas constructivas y expresivas.

c. 1Ubicacién temporal y espacial:
contexto cultural y natural.

c. 2 Edificios mas representativos:
aspectos formales, funcionales y
constructivos.

DURACION

ProbucTo

Exdmenes y/o exposiciones y/o
ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos
escritos. Andlisis de proyectos
arquitecténicos.

Semanas 2

Sesiones 4

Que el estudiante conozca, analice y comprenda los principales elementos constructivos y

expresivos de la arquitectura de los pueblos invasores y sus contextos.

CONTENIDOS:
TEMA
a. Arquitectura de los pueblos barbaros.

b. Condiciones histéricas y culturales en
que se dieron las Invasiones Barbaras de
las tribus del norte de Europa.

SUBTEMAS

a. 1 Ubicacién temporal y espacial.

a. 2 Géneros de edificios y cualidades
arquitectdnicas: formales, funcionales y
constructivas.

a. 3 Las aldeas y las casas comunitarias.

b.1La caida del imperio romano y la
incorporacion de elementos
arquitecténicos de tradicidn barbara.

Arquitectura romanica

NOMBRE DE LA UNIDAD 3:

DURACION

ProbucTo

Exdmenes y/o exposiciones y/o
ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos
escritos. Glosario de términos. Andlisis
de proyectos arquitecténicos.

Semanas 3

Sesiones 6

Que el estudiante conozca, analice y comprenda la importancia de la conformacién de la culturay

COMPETENCIA

CONTENIDOS:
TEMA

a. Condicionantes histéricas y culturales de
la arquitectura romanica.

b. Elementos proyectuales, constructivos y
expresivos de la arquitectura romanica

SUBTEMAS

b. 1 Analizar y reflexionar acerca de la
constitucidn de los conventos como los
elementos arquitecténicos mas representativos
del romanico.

b. 2 Analizar y estudiar los castillos y fortalezas

arquitectura del romanico, asi como conocer sus principales elementos constructivos y expresivos.

ProbucTo

Examenes y/o exposiciones y/o
ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos
escritos. Glosario de términos. Anélisis
de proyectos arquitectdnicos.
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NOMBRE DE LA UNIDAD 4:

COMPETENCIA

CONTENIDOS:

TEMA

a. La Arquitectura gética

b. La ciudad medieval

NOMBRE DE LA UNIDAD 5:

COMPETENCIA

CONTENIDOS:

TEMA

a. Culturas mesoamericanas

b. Culturas mesoamericanas
poscldsicas

ARQUITECTURAII ciclo escolar
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y su importancia en el mundo roménico

Arquitectura gética y ciudad Semanas 3
medieval. DURACIGN :
Sesiones 6

Que el estudiante comprenda los principales elementos culturales que dieron origen a la
arquitectura gética, que conozca y analice sus sistemas constructivos y expresivos, y la ciudad
medieval.

SUBTEMAS ProbucTo

a. 1 Condicionantes histdricas y culturales
de la arquitectura gotica.

a. 2 Materiales y sistemas constructivos Exdmenes y/o exposiciones y/o

a. 3 Geometria y disefio de las obras ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos
catedralicias escritos. Glosario de términos. Andlisis
a. 4 Edificios mas representativos de proyectos arquitectonicos.

b. 1 Caracteristicas morfoldgicas de la
ciudad medieval

Arquitectura de las culturas Semanas 4
mesoamericanas cldsicas y DUBACION
posclasicas. Sesiones 8

Que el estudiante conozca y reflexione sobre las caracteristicas sociales, culturales, econémicas y
politicas que enmarcaron la construccidn arquitecténica y urbana de las culturas mesoamericanas
de los periodos cldsico y posclasico.

SUBTEMAS ProbucTo

* Teotihuacana
* Zapoteca
* Maya

clasicas  Caracteristicas sociales, culturales,
econdmicas y politicas que enmarcaron la
construccidn arquitectonica y urbana de

las culturas del periodo. Exdmenes y/o exposiciones y/o
*Tolteca ilustraciones y/o apuntes y/o trabajos

* Mexica escritos. Glosario de términos. Analisis
* Purépecha de proyectos arquitectdnicos.

Caracteristicas sociales, culturales,
econdémicas y politicas que enmarcaron la
construccidn arquitectonica y urbana de
las culturas del periodo.

6.- METODOLOGIA DE TRABAJO

1. Expositiva. 2. Exegética. 3. De interrogatorio y estimulo a la reflexion. 4. De argumentacion. 5. De participacion colectiva. 6. De trabajo

en equipo. 7. Tareas dirigidas.

Propuesta de Trabajo

Como propuesta de trabajo se propone la [ndagacién de un proyecto arquitecténico en tres momentos: la indagacion o registro
(INVENTARIO), el re-dibujo y explicacion (CATALOGO) y el trabajo puntual sobre un aspecto (ANALISIS). Se parte de una comprension de
la ensefianza de la historia de la arquitectura no como la imparticion de informacion, sino el abordaje desde un enfoque de acuerdo con
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los objetivos que ha establecido la institucion (historia constructiva, historia desde la estética, o, en el caso de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo, desde la perspectiva del disefio. En este sentido, la propuesta es
partir de un proyecto y su anélisis para a partir de ello explicar el contexto. El contexto, en lugar de ser un antecedente, ayuda a explicar
la solucién del proyecto que se analiza. La pretensidn del ejercicio es invertir la mirada: el estudiante se hace participe el proceso de
diseno y deja de ser espectador.
El ejercicio se desarrolla en 3 etapas, cada una atiende distintas competencias:
1) Inventario: los estudiantes desarrollaran competencias en la investigacion, acopio de datos, revision bibliografica al tener que
reunir toda la informacion acerca del proyecto seleccionado.
2) Catélogo: los estudiantes realizaran el re-dibujo del proyecto que les permitird comprender la légica del disefiador y atiende la
competencia del dibujo arquitecténico como medio de comunicacion.
3) Anadlisis: los estudiantes abordaran el proyecto desde una perspectiva especifica (la modulacién, lo constructivo, el
funcionamiento etc.). Se fortalecera la competencia de comunicacidn escrita, citado y uso de fuentes

Los profesores presentaran al inicio del semestre un catalogo de posibles obras a analizar -preferentemente de un mismo género--
que se asignaran a equipos de tres o cuatro estudiantes.

ETAPA 1/INVENTARIAR

Tendrdn dos semanas para realizar una investigacion principalmente de fuentes bibliograficas. Se les orientard en la aproximacion da
material en internet, libros, revistas, archivos particulares y obra fisica.

Los resultados se presentaran en formato de pechakucha (20 diapositivas x 20 segundos).

ETAPA 2 /CATALOGAR
En el mismo equipo realizaran un andlisis del edificio que incluya:
1.  Emplazamiento y proyecto
a. Posicion de terreno con respecto a la ciudad
b. Extensidn en superficie, dimensiones y geometria
c. Topografia vegetacidn, construcciones existentes
d. Programa funcional (datos sobre cliente)
2. Configuracion del edificio
a. Distribucion de voliumenes respecto al programa funcional
b. Ocupacion en planta respecto a la superficie de la parcela
c. Determinacion de la cota de la planta baja del edificio con relacién a la topografia
d. Ordenacién de los espacios libres
e. Uso de médulos y seleccidon de materiales
3. Identificacién de los componentes basicos del proyecto
a. Sistema portante
b. Cerramiento exterior
c. Cubierta
d. Divisiones interiores
e. Escaleras
f. Pavimentos y falsos techos
g. lluminacidn / directa o indirecta / luz cenital / luz ambiental
h. Mobiliario
i. Acondicionamiento de espacios exteriores
j-  Elresultado de este andlisis se presentara en formato de cartel. El profesor proporcionara el disefio del cartel y las
partes que debe contener. Debe incluir dibujos de los estudiantes.

ETAPA 3 / ANALISIS

De manera individual, aprovechando los materiales que los estudiantes elaboraron en equipo, se hara un trabajo breve (en un formato
pre-establecido) con una extension de 750 a 1000 palabras que aborde un aspecto de la obra. Los profesores trabajaran con los
estudiantes para determinar los enfoques mas adecuados dependiendo de la obra y sus caracteristicas. Entre las posibilidades estan el
funcionamiento, el sistema de circulaciones, la modulacion, la relacion con otros edificios, la relacion con la ciudad, el sistema de
elementos portantes, los materiales elegidos, entre otros.

Esto se entrega en un breve texto con las ilustraciones requeridas en archivo pdf.

UNIDAD 1.
Bizantino
Santa Sofia de Constantinopla
San Marcos de Venecia

San Basilio en Moscu

Paleocristiano, | UNIDAD 2. Pueblos Invasores UNIDAD 3. Romanico UNIDAD 4. Gético UNIDAD 5. Mesoamérica

Catedral de Chartres
Notre Dame de Paris
Santa Maria del Mar Barcelona

Ciudadela de Teotihuacan
Conjunto del Templo Mayor,
Tenochtitlan

Conjunto de las Yacatas
Conjunto de Palenque

Basilica de Saint Remi

Basilica de San Sernin

Basilica de Paray le Monial
Iglesia Saint Etienne de Nevers

Iglesia de Vik
Mezquita de Cérdoba
San Juan de los Bafios
Mezquita azul
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CONOCIMIENTOS

Conocimientos sobre la arquitectura de la
Edad Media y culturas Mesoamericanas
Clasicas y Posclasicas.

C.1. Historia y teoria de la arquitectura,
asi como las artes, tecnologias y ciencias
humanas relacionadas con la
arquitectura.

C.2. Urbanismo, planificacién y técnicas
aplicadas en el proceso de planeacion
urbana.

C.3. Condiciones fisicas, tecnoldgicas,
confort térmico y factores climaticos que
repercuten en la propuesta
arquitectodnica.

C.7. Las técnicas de investigacion como
parte inherente del aprendizaje de la
arquitectura, tanto para estudiantes como
para profesores.

C.10. La historia y la practica del
paisajismo, urbanismo, asi como de la
planificacidn territorial y su relacién con la
demografia y los recursos globales.

8. BIBLIOGRAFIA

BAsICA:

FACULTAD DE ARQUITECTURA

F4

HABILIDADES

Capacidad de abstraccidn, andlisis y sintesis.
Visidn y capacidad critica para la reflexién.
Destreza en la comunicacién del propio
pensamiento.

H.2. Actuar y comunicar ideas a través
de la colaboracién, el didlogo, el célculo,
la escritura, el dibujo, la maquetay la
evaluacién.

H.5. Actuar con conocimiento de los
precedentes histéricos y culturales en
arquitectura local y mundial.

e ALONSDO, Pereira, José Ramdn. Introduccidn a la Historia de la
Arquitectura; de los origenes al siglo XXI. Reverté. Espafa. 2009.
BENEVOLO, Leonardo.: El arte y la ciudad medieval. GG. Barcelona. 1981
COLLINS, Roger. La Europa de la Alta Edad Media; 300-1000. Madrid. Akal.

2000.

e CHING, Francis. Una historia universal de la Arquitectura; analisis
comparativo a través de las culturas, Vol. 1 de las culturas primitivas al

siglo XIV. GG. Barcelona. 2011.

GENDROP, Paul. Arte prehispanico en Mesoamérica. Trillas. México, 2001
e GENDROP, Paul. Diccionario de Arquitectura Mesoamericana. Trillas.

México, 2001

e KOSTOFF, S.: Historia de la Arquitectura. Alianza. Madrid. 1988
e LLOERNTE, Marta, El saber de la arquitectura y de las artes, Ediciones

UPC, Barcelona, 2000.

MANGINO Tazzer, Alejandro. Arquitectura Mesoamericana. Trillas, 2001
MARTIN Hernandez, Manuel J., La invencidn de la Arquitectura, Celeste

Editores, Madrid, 1997.

e MONSALVO, José Maria, Las ciudades europeas del Medievo, Madrid,

Sintesis, 1997

¢ MORRIS, A.E.J. Historia de la Forma Urbana; desde sus origenes hasta la
Revolucién Industrial. GG, Barcelona. 2011.
e  PATETTA, Luciano, Historia de la Arquitectura. Antologia critica, Hermann

Blume, Madrid, 1984.

e ROTH, Leland M., Entender la arquitectura: sus elementos, historia y

ciclo escolar
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7. CRITERIOS DE EVALUACION

ACTITUDES Y VALORES

Compromiso de trabajo
Responsabilidad de trabajo colaborativo
Andlisis reflexivo
Compromiso ético
Tolerancia frente a las
companieros.

reflexiones de los

A.5. Contraer las responsabilidades frente a
los valores humanos, sociales, culturales,
urbanos, de la arquitectura y del
medioambiente, asi como del patrimonio
arquitectural.

A.6. Implicar las relaciones que existen, por
un lado, entre las personas y las creaciones
arquitectoénicas y, por otro, entre éstas y su
entorno, asi como la necesidad de armonizar
las creaciones arquitectdnicas y los espacios
en funcién de la escala y de las necesidades
del hombre.

COMPLEMENTARIA:

. GOTTFRIED, Robert S., La muerte
negra: desastres naturales y humanos
en la Europa medieval, Fondo de
Cultura Econdmica, 1989.

e ECO, Umberto: Arte y belleza en la
estética medieval, ed. Lumen, S. A.
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significado, Gustavo Gili, 1999,

o TOMAN, Rolf. El Romanico; Arquitectura, Escultura, Pintura. ULLMAN &
KONEMANN. Barcelona. 2007

e WILLIS, Robert. La construccion de las bovedas en la Edad Media.
Instituto Juan de Herrera, Escuela Técnica Superior de Arquitectura.
Madrid. 2012

El nombre de la rosa. Jean-Jacques Annaud, 1986.
La edad media, pensamiento, cultura, temor. Venice film production.
La salvaje edad media. David Hutt. Canal Historia.

8a Recursos en linea

History Channel, La Edad Media; Pensamiento, cultura y temor, youtube, en: https://www.youtube.com/watch?v=IHsYiégCKMs

History Channel, La Edad Media; Ciudades, comerciantes y artesanos, Youtube, en: https://www.youtube.com/watch?v=UfrU6jw93Pk


https://www.youtube.com/watch?v=IHsYi6gCKMs
https://www.youtube.com/watch?v=UfrU6jw93Pk

