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DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

CONOCIMIENTO

Desarrollar en el estudiante la gestion y
produccion del objeto arquitectonico. Asi
como potenciar la comunicacion grafica
por medios digitales.

COMPETENCIAS Fomentar en el alumno la capacidad de
abstraccién, andlisis y  sintesis.
Capacidad de comunicacion gréfica.

NOMBRE DE
LA MATERIA

COMUNICACION DIGITAL BASICA

Que el alumno adquiera los
conocimientos para la comunicacion y el
desarrollo de proyectos arquitectonicos
por medio de la representacion
PRoPOSITO tridimensional digital. Desarrollar en el
TERMINAL alumno las habilidades para buscar,
procesar y analizar informacion
procedente de fuentes diversas para
que sea capaz de traducirlas al lenguaje
digital esquematico y fotorrealista.

SIS\ [/Nb]S Elaboracion de trabajos digitales de los temas que se vayan desarrollando con la aplicacion del conocimiento
DESEMPENO aprendido.

cUARTO -ﬂ“---

SEMESTRE REPRESENTACION DIGITAL

CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad 1. Introduccién a la comunicacién digital y Unidad 3. La iluminacion, la fotografia y la

el manejo esencial del programa tridimensional. ambientacidon en la arquitectura, teoria y aplicacion
digital.

Unidad 2. Exploraciones formales y modelado el Unidad 4. Comunicacion digital.

tridimensional.

RECURSOS

Dispositivo para trabajo en linea, computadora personal con acceso a internet.

Plataforma Google Classroom y Meet, para organizacion de las sesiones, exposicion de temas, resolucion de dudas, asignacién y
entrega de trabajos.

Videos tutoriales montados en la plataforma Youtube.

Computadora personal con un sistema operativo Microsoft Windows 8.1 de 64 bits o superior. Procesador de 2.5 Ghz o superior.
Memoria RAM de 8 gb o superior. Pantalla convencional. Dispositivo sefialador tipo Mouse. Espacio minimo en disco duro de 7 gb
.NET Framework version 4.8 o posterior.

‘

BIBLIOGRAFIA
Marcelo Venditti, Daniel Sergio. 3DS MAX 2014, Anaya Multimedia, 2014.
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PROGRAMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.- . INTRODUCCION A LA COMUNICACION DIGITAL Y EL MANEJO ESENCIAL DEL PROGRAMA TRIDIMENSIONAL.

. Facultad de PROGRAMA Licenciatura en < . L

ESPACIO ACADEMICO Arquitectura NG Arquitectura AREA ACADEMICA Disefo
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE SEMESTRE AL QUE PERTENECE FECHA DE ELABORACION
COMUNICACION DIGITAL BASICA Cuarto Enero 2021
CLAVE HORAS DE HORAS DE TotAL  CREDITOS TIPO DE UNIDAD DE CARACTERDE LA  ETAPADE

TEORIA PRACTICA DE APRENDIZAJE UNIDAD DE FORMACION A

HORAS APRENDIZAJE LA QUE
PERTENECE
1 1 2 3 Taller Obligatorio Formativa

REQuisITOs Representacion digital PERFIL DEL Arquitecto, experiencia comprobable de 2 afios en la docencia
PARA CURSAR DOCENTE a nivel superior y en el uso de programas de representacion
LA UNIDAD DE tridimensional.
APRENDIZAJE FECHA 2 de febrero de 2021
ELABORO Claustro de maestros de la VoBo Dr. Arg. Juan Carlos Lobato Valdespino

materia de Comunicacion ) . L

digital basica. CARGO Coordinador de la Academia de Disefio

2. OBJETIVO TERMINAL DEL CURSO

o Guiar al estudiante sobre influencias contemporaneas de visualizacion arquitectonica digital

o Capacitar al estudiante en el proceso del modelado tridimensional de un espacio arquitecténico y su
entorno

e Capacitar al estudiante en la configuracién de atributos de ambientacién para darle realismo a una
imagen digital

e Desarrollar en el estudiante la necesidad de crear una narrativa de forma clara en la imagen digital

3. COMPETENCIAS GENERICAS DEL CURSO

El estudiante analiza y selecciona conceptos de visualizacion arquitectonica

El estudiante construye digitalmente escenarios arquitectonicos

El estudiante configura y brinda atributos a una imagen digital

El estudiante comunica mediante una imagen digital una historia, acentuando elementos arquitectonicos

4. RECURSOS DIDACTICOS

Plataforma Google Classroom y Meet, para organizacién de las sesiones, exposiciéon de temas, resolucion de
dudas, asignacion y entrega de trabajos.
Videos tutoriales montados en la plataforma Youtube.
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5.- DESARROLLO POR UNIDADES

1.

NOMBRE DE LA UNIDAD:

Introduccién a la
comunicacion digital
y el manejo esencial
del programa
tridimensional.

DURACION

Semanas 3

Sesiones 6

Desarrollar en el estudiante la gestién y produccion del objeto arquitectonico. Asi

COMPETENCIA DISCIPLINAR

CONTENIDOS:

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

1.1-Introduccién a la comunicacion
digital.

1.2- Manejo esencial del programa.

2.

NOMBRE DE LA UNIDAD:

SUBTEMAS

1.1.1.- Introduccién a la comunicacion
digital.

1.1.2.- Conceptos de representacion
digital.

1.1.3. - Herramientas digitales para

esquemas y diagramas arquitectonicos.

1.2.1.- Introduccién y ventana del
programa.

1.2.2.- Control del programa en
visualizacién, creacién, transformacion
1.2.3.- Control del programa en edicion
y trabajo con archivos no nativos del
programa tridimensional utilizado.

Exploraciones
formales y modelado
el tridimensional.

DURACION

como potenciar la comunicacion grafica por medios digitales.

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

-1.1.1, 1.1.2,1.1.3 Exposicién en lamina de

presentaciéon donde el estudiante explique
una introduccion al modelado 3D en la
arquitectura y el uso de programas digitales
en general. / 1.2.1 Envio de capturas de
pantalla que muestren procesos y
utilizacion de los menus principales y
herramientas basicas. 1.2.3. Importacion de
un archivo en otro programa 2D
proporcionado por el docente, en el cual el
estudiante desarrolle la introduccién al 3D
cuidando la escala y acotacion en metros.

Semanas 4

Sesiones 8

Fomentar en el alumno la capacidad de abstraccion, analisis y sintesis. Capacidad

COMPETENCIA DISCIPLINAR

CONTENIDOS:

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

2.1-Exploraciones formales.

2.2-Modelado digital.

de comunicacion gréfica.

SUBTEMAS

2.1.1.- Exploraciones formales
2.1.2.- Modelado conceptual
2.2.1.- Modelado digital basico.
2.2.2.- Modelado digital avanzado.

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

2.1.1.1.- Modelado basico de un proyecto
arquitectonico.

2.2.2.1.- Modelado conceptual a partir

de elementos de geometria

compleja.
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3. Lailuminacién, la Semanas 8

fotografia y la
ambientacion en la
arquitectura, teoria 'y
aplicacion digital

Sesiones 16

NOMBRE DE LA UNIDAD: DURACION

Fomentar en el alumno | i traccién, analisi intesis. i
COMPETENCIA DISCIPLINAR omentar en el alumno la capacidad de abstraccion, analisis y sintesis. Capacidad

CONTENIDOS:

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

3.1.- La iluminacion, la fotografia y la
ambientacién en la arquitectura.

3.2.- La iluminacion, la fotografia y la
ambientacion en la arquitectura con
aplicacion digital.

NOMBRE DE LA UNIDAD:

COMPETENCIA DISCIPLINAR

CONTENIDOS:

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

4.1.- Laminas de presentacion
arquitecténica.

4.2.- Renderizados.

de comunicacion grafica.

SUBTEMAS

3.1.1.- Materiales y colores.

3.1.2.- La iluminacion en la
arquitectura.

3.1.3.- Ambientaciones formales y
conceptuales.

3.1.4.- La fotografia en la arquitectura.
3.1.5.- Cortes perspectivos, uso y
aplicacion.

3.1.6.- Render de trabajo, uso y
aplicacion,

3.1.7.- Ambientaciones formales y
conceptuales en la comunicacion
digital.

3.2.1.- Creacion y edicién de
materiales.

3.2.2.- Principios de iluminacion.
3.2.3.- Ambientaciones interiores y
exteriores.

3.2.4.- Camaras: vistas fijas y
recorridos virtuales.

Comunicacion

digital. DURACION

SUBTEMAS

4.1.1.- Imagenes esquematicas,
diagramas, e imagenes de impacto.
4.2.1.- Render de trabajo y render
fotorrealista.

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

3.1.1., 3.1.2.- Lecturas de apoyo
3.1.3 ,3.1.4.- Analisis y reflexion sobre
las bases de textura e iluminacién
tridimensional, teoria y combinacion
del color en la fotografia de Jeff
Wall.

3.1.5, 3.1.6., 3.1.7.- Explicacién de
referencia de estudio seleccionada.
3.2.1.- Aplicaciones de materiales
sobre un modelo tridimensional de
acuerdo con la plantilla seleccionada.
3.2.2.- Aplicaciones de iluminacién
sobre un modelo tridimensional de
acuerdo a la plantilla

seleccionada.

3.2.3., 3.2.4 .- Aplicaciones de
ambientaciones sobre

un modelo tridimensional

de acuerdo con la plantilla
seleccionada.

Semanas 2

Sesiones 4

Fomentar en el alumno la capacidad de abstraccion, analisis y sintesis. Capacidad
de comunicacion grafica.

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

4.1.1.1.- Lamina arquitecténica que
incluya renders de trabajo, esquemas
y diagramas del proyecto, corte
perspectivo y un render de impacto.
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6.- METODOS DE ENSENANZA

En el area de disefio se busca el aprendizaje significativo a través de experiencias de ensefanza aprendizaje
donde se busca enfrentar al estudiante a una situacion real. Se trabaja la metodologia por proyectos, donde el
alumno pueda de forma concreta comprobar sus habilidades y conocimientos en el uso de las herramientas
digitales.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

C.20 Procesos de DISENO técnico y de la H.1 Crear proyectos arquitecténicos que A.6 Implicar las relaciones que existen, por un lado,
integracion de las tecnologias de estructuras, satisfagan las exigencias estéticas y técnicas.  entre las personas y las creaciones arquitecténicas
construccion y de los sistemas de servicios como  H.2 Actuar y comunicar ideas a través de la vy, por otro, entre éstas y su entorno, asi como la
un conjunto funcionalmente eficaz. colaboracion, el dialogo, el calculo, la escritura, necesidad de armonizar las creaciones

el dibujo, la maqueta y la evaluacion. arquitectonicas y los espacios en funcién de la

H.3 Utilizar la técnica manual, electrénica, escalay de las necesidades del hombre.

grafica y de maqueta para explorar, desarrollar,

definir 'y comunicar una propuesta de

concepcion.

H.11  Comprender diferentes formas de

procurar servicios de arquitectura.

H.17 Reconciliar factores divergentes, integrar

conocimientos y aplicar técnicas en la creacion

de una solucién conceptual

8. FUENTES DE CONSULTA

BIBLIOGRAFIA BASICA: BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

8a Recursos en linea

HTTPS://ISOYARQUITECTURA.MX/RENDER/TUTORIAL-RENDER-MAQUETA/
Canal de youtube: Gov3dstudio

Visitado 4 de febrero de 2021.



