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DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

ALl TALLER DE ARQUITECTURA Il Disefio
LA MATERIA

Instruir y orientar al estudiante sobre los
métodos de investigacion aplicados al
proceso proyectual, asi como motivar
aptitudes para la

PROPOSITO conceptualizacion e ideacion de soluciones
TERMINAL arquitecténicas, la practica y

el desarrollo de anteproyectos, proyectos
arquitecténicos y de ejecucion, como
respuesta al problema de disefio planteado.

Aplicar conocimientos tipolégicos y
morfologicos en el proceso de disefio; asi
como las condicionantes del habitat fisico y
social donde se ubicard la propuesta
arquitecténica y el disefio de espacios
publicos.

COMPETENCIAS

Desarrollar habilidades para el dominio de
los medios y herramientas para comunicar
ideas y proyectos.

EVIDENCIA
DE
DESEMPENO

auiTo “ﬂﬂ-m-

SEMESTRE

Bitacora de trabajo: apuntes, informes, diagramas, bocetos. Exposicion oral/escrita. Laminas de presentacion.
Memoria descriptiva. Planimetria. Portafolio de trabajo.

Taller de Arquitectura ll

CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad 1. Disefio activo: Narrativa del lugar a través de la deriva.
Unidad 2. Disefio experto: Equipamiento emergente.

Unidad 3. Disefio prospectivo: Habitabilidad urbana y performance en el espacio publico.

Dispositivo para trabajo en linea -de preferencia computadora- Acceso a internet.

Plataforma Google ClassRoom Y Meet, para organizacion de las sesiones, exposicion de temas, resolucion de dudas, asignacion y
entrega de trabajos.

Lecturas asignadas.

Materiales de trabajo para la representacion escrita y grafica, de preferencia reciclables y de bajo costo.

Instrumentos de dibujo.

BIBLIOGRAFIA

‘

Ellard, Collin, La psicogeografia. La influencia de los lugares en la mente y en el corazén, Barcelona, Editorial Planeta, 2016.
Fernandez, Manu y Judith Gifreu (direccion), El uso temporal de los vacios urbanos, Serie Urbanismo y Vivienda, Barcelona,
Diputacion de Barcelona, 2016.

Navarrete, Sandra (prélogo), “Creatividad, emocion y espacio”, en Cuaderno 109. Cuadernos del Centro de Estudios en Disefio y
Comunicacién, aho 25, No. 109, Buenos Aires, Universidad de Palermo, 2020/2021.

Rojas, Eduardo (editor), Construir ciudades. Mejoramiento de barrios y calidad de vida urbana, Washington, BID y Fondo de cultura
economica, 2008.

Rubio Gutiérrez, Armida, “Narrar la arquitectura y la ciudad: tendencias tedricas y metodoldgicas, en la segunda mitad del siglo XX”,
en Contexto, vol. XIV, No. 20, Monterrey, Facultad de Arquitectura dela Universidad Auténoma Nuevo Leén, abril 2020.
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PROGRAMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.- IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

X Facultad de PROGRAMA Licenciatura en < X N
ESPACIO ACADEMICO . . . AREA ACADEMICA Diseno
Arquitectura ACADEMICO Arquitectura
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE SEMESTRE AL QUE PERTENECE FECHA DE ELABORACION
Taller de Arquitectura lll Quinto 04 agosto 2021
CLAVE HORAS DE HORAS DE ToTALDE  CREDITOS TIPO DE UNIDAD DE CARACTER DE LA ETAPA DE
TEORIA PRACTICA HORAS APRENDIZAJE UNIDAD DE FORMACION A LA
APRENDIZAJE QUE PERTENECE
2 8 8 10 Taller Obligatorio Basica
REauisiTos Taller de Arquitectura Il PERFIL Arquitecto, experiencia comprobable 2 afios en la docenciay en la
PARA CURSAR DEL profesion (Enfocada en temas de investigacion y disefio urbano
LA UNIDAD DE DOCENTE arquitecténico)
APRENDIZAJE FECHA 03 agosto 2021
ELABORO Academia de la materia de VoBo Dr. Arg. Juan Carlos Lobato Valdespino
Taller de Arquitectura lli . . o
CARGO Coordinador de la Academia de Diseno

2. OBJETIVO TERMINAL DEL CURSO

Potenciar y desarrollar en el estudiante la comprension del proceso de disefio arquitecténico a través del concepto de habitabilidad de
los espacios domeésticos, priorizando la accesibilidad universal, las circunstancias sanitarias y el respeto al medio ambiente, a través
de ejercicios tedrico-practicos de disefo arquitecténico que consideren la observacion, el andlisis y la experimentacion sobre la
dimension espacial.

3. COMPETENCIAS GENERICAS DEL CURSO

Compromiso ético y responsabilidad social.

Capacidad creativa.

Capacidad de investigacion.

Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.

Capacidad de trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion oral y escrita.

Habilidades para buscar, procesar y analizar iformacion procedente de fuentes diversas.
Compromiso con la preservacion del medio ambiente.

4. RECURSOS DIDACTICOS

Dispositivo para trabajo en linea -de preferencia computadora- Acceso a internet.

Plataforma Google ClassRoom Y Meet, para organizacion de las sesiones, exposicion de temas, resolucion de dudas, asignacion y
entrega de trabajos.

Lecturas asignadas.

Materiales de trabajo para la representacion escrita y grafica, de preferencia reciclables y de bajo costo.

Instrumentos de dibujo.



5.- DESARROLLO POR UNIDADES

NOMBRE DE LA UNIDAD:

COMPETENCIA DISCIPLINAR

CONTENIDOS:
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ARQUITECTURA I

1. Diseino activo. Semanas 2

DURACION
Sesiones 8

Elaboracién de argumentaciones y empleo de principios de composicién derivados de la
experimentacion, comprension y abstraccion de la realidad o la imaginacion, para la ideacion y
conceptualizacion del objeto de disefio.

Demostrar habilidad y destreza en la comunicacién oral y escrita aplicadas al proceso de disefio.

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR SUBTEMAS

COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

1.1.1 Bitacora y/o apuntes de clase.

1.1.2 Exposicion oral.

1.2.1 Cartografia de los modos de vida.
La narrativa del lugar a través de la y 1.2.2 Infografia o lamina de presentacion:
deriva. 1.1 Construccion del tema andlisis de la preexistencia, casos de

Objetivo: realizar una lectura del espacio
urbano arquitectonico y construir una
narrativa que permita al estudiante
desarrollar sus habilidades para la

estudio
1.2 Lectura del espacio
1.3 Reqistro oral v escrito 1.3.1 Bitacora de actividades: definiciéon de
) 9 y estrategias ambientales, materiales,

1.4 Narrativa arquitectonica espaciales, de habitabilidad por medio de

expresion oral, escrita y grafica, que a su diagramas y mapas mentales.

vez le permita reflexionar sobre el disefio

arquitecténico.

NOMBRE DE LA UNIDAD:

COMPETENCIA DISCIPLINAR

CONTENIDOS:

1.4.1 Infografia o lamina de presentacion:
integracion de estrategias de disefio y
definicién del anteproyecto (plantas, cortes,
fachadas).

1.5.1 Memoria descriptiva del proyecto.

2, Disefio experto. Semanas 8

DURACION
Sesiones 32

Comprension de las relaciones que existen entre las personas y las creaciones arquitectonicas, y
entre estas y su entorno, armonizando los espacios en funcién dela escala y las necesidades del ser
humano.

Comprensién de la profesion del arquitecto y su funcion en la sociedad a través de proyectos con
caracter social.

Conciencia de las responsabilidades frente a los valores humanos, sociales, culturales, urbanos, de
la arqutiectura y del medio ambiente.

Conocimiento adecuado de los medios para lograr una concepcion ecolégicamente sostenible y la
conservacion y rehabilitacion medio ambiental
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TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

Equipamiento emergente.

Objetivo: contribuir al fortalecimiento de la
comunidad y del tejido social del lugar a
través de un proyecto de equipamiento
urbano enmnarcado dentro del concepto de
lo emergente.

SUBTEMAS

2.1 Construccion del tema
2.2 Analisis del contexto

2.3 Estrategias de disefio (NOTA: incluir
estrategias ambientales)

2.4 Ante-proyecto

2.5 Proyecto arquitectdnico

2.6 Criterios técnico-constructivos
2.7 Criterio hidro-sanitario

2.8 Memoria descriptiva

3 Disefio prospectivo.

NOMBRE DE LA UNIDAD:

DURACION

2020 2020

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

2.1.1 Bitacora y/o apuntes de clase.
2.1.2 Exposicion oral (grabacion).

2.1.3 Infografia o lamina de presentacion:
casos de estudio

2.2.1 Narrativa del lugar.

2.2.2 Infografia o lamina o presentacion o
reporte escrito: andlisis de la problematica
del sitio.

2.2.2 Infografia o lamina o presentacion:
andlisis del sitio.

2.3.1 Bitacora de actividades: definicion de
estrategias ambientales, materiales,
espaciales, de habitabilidad por medio de
diagramas y mapas mentales.

2.4.1 Infografia o lamina de presentacion:
integracion de estrategias de disefio y
definicion del anteproyecto (plantas, cortes,
fachadas).

2.5.1 Proyecto arquitectonico (planimetria):
plantas, cortes, fachadas, perspectivas;
escala 1:50 o semejante.

2.6.1 Bitacora de actividades: definicion de

criterios y/o estrategias técnico-
constructivas.

2.7.1 Bitacora de actividades: definicion de
criterios y/o estrategias hidro-sanitarias y
técnico constructivas.

2.7.2 Plano de instalacién hidraulica y
sanitaria.

2.8.1 Memoria descriptiva o portafolio de
trabajo

Semanas 4

Sesiones 16

Habilidades para crear proyectos arquitecténicos que satisfagan exigencias estéticas.

COMPETENCIA DISCIPLINAR

Comprension de las relaciones que existen entre las personas y las creaciones arquitectonicas, y
entre estas y su entorno, armonizando los espacios en funcién dela escala y las necesidades del ser
humano.
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CONTENIDOS:

TEMA Y OBJETIVO PARTICULAR

Habitabilidad urbana y performance en el
espacio publico.

Objetivo: motivar las practicas sociales en el
espacio publico y potenciar sus condiciones
de habitabilidad urbana desde un enfoque
propositivo, experimental o efimero,
utilizando la practica del performance como
catalizador de experiencias corporales.

6.- METODOS DE ENSENANZA

SUBTEMAS

3.1 Construccion del tema
3.2 Andlisis del contexto
3.3 Estrategias de disefio
3.4 Ante-proyecto

3.5 Memoria descriptiva

2020 2020

PRODUCTO QUE EVIDENCIE LA ADQUISICION DE
COMPETENCIA, HABILIDADES Y ACTITUDES

3.1.1 Bitacora y/o apuntes de clase.
3.1.2 Exposicion oral.

3.1.3 Infografia o lamina de presentacion:
definicion del tema y casos de estudio.

3.2.2 Infografia o lamina o presentacion o
reporte escrito: andlisis de la problematica
del sitio.

3.2.2 Infografia o lamina o presentacion:
andlisis del sitio.

3.3.1 Bitacora de actividades: definicion de
estrategias ambientales, materiales,
espaciales, de habitabilidad por medio de
diagramas y mapas mentales.

3.4.1 Infografia o lamina de presentacion:
integracion de estrategias de disefio y
definicion del anteproyecto (plantas,
cortes, fachadas).

3.4.2 Memoria descriptiva o portafolio de
trabajo

En el area de disefio se busca el aprendizaje significativo a través de experiencias de ensefianza aprendizaje donde se busca enfrentar al
estudiante a una situacion real. Se trabaja la metodologia de solucion de problemas y proyectos.

7. CRITERIOS DE EVALUACION

ADQUISICION DE COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS

Historia y teoria de la arquitectura, asi como las artes, tecnologias
y ciencias humanas relacionadas con la arquitectura.

Condiciones fisicas, tecnoldgicas, confort térmico y factores
climdticos que repercuten en la propuesta arquitectdnica.

Las bellas artes como factor de prueba que puede influir en la
calidad del DISENO.

Las técnicas de investigacion como parte inherente del
aprendizaje de la arquitectura, tanto para estudiantes como para
profesores.

Técnicas estructurales, materiales y construccion.

La teoria y métodos de DISENO.

Antecedentes de DISENO y de critica arquitectural.

Temas de conservacion y gestion de residuos.

HABILIDADES

Crear proyectos arquitectonicos que satisfagan las exigencias
estéticas y técnicas.

Actuary comunicar ideas a través de la colaboracion, el didlogo,
el célculo, la escritura, el dibujo, la maqueta y la evaluacion.
Utilizar la técnica manual, electrénica, grafica y de maqueta
para explorar, desarrollar, definir y comunicar una propuesta
de concepcidn.

Realizar procesos y procedimientos de DISENO.

Actuar con conocimiento de los precedentes histéricos y
culturales en arquitectura local y mundial.

Actuar con conocimiento de las bellas Artes que influya en la
calidad del DISENO arquitecténico.

ACTITUDES Y VALORES

Asumir la ética profesional y de los cédigos de conducta aplicados al
ejercicio de la arquitectura.

Comprender la profesidn de arquitecto y su funcién en la sociedad, en
particular elaborando proyectos que tengan en cuenta los factores
sociales.

Favorecer el contexto social en el que se procuran los entornos
construidos, de los requisitos ergonométricos, de espacio, temas de
equidad y acceso.

Reconocer los roles potenciales de los arquitectos en areas de
actividad convencionales y nuevas, asi como en un contexto
internacional.

Contraer las responsabilidades frente a los valores humanos, sociales,
culturales, urbanos, de la arquitectura y del medioambiente.
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Ciclo de vida de los materiales, temas de sostenibilidad e impacto
ambiental, concepcién para el consumo reducido de energia, asi
como de sistemas pasivos y su gestion.

Procesos de DISENO técnico y de la integracién de las tecnologias
de estructuras, construccion y de los sistemas de servicios como
un conjunto funcionalmente eficaz.

TALLER DE
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Actuar con conocimiento de la sociedad, asi como para trabajar
con clientes y usuarios que representen las necesidades de la
sociedad.

Desarrollar un proyecto a través de la definicion de las
necesidades de la sociedad, los clientes y los usuarios, y para
investigar y definir requisitos contextuales y funcionales en

ciclo escolar

2020 2020

Implicar las relaciones que existen, por un lado, entre las personas y
las creaciones arquitectonicas y, por otro, entre éstas y su entorno,
asi como la necesidad de armonizar las creaciones arquitecténicas y
los espacios en funcién de la escala y de las necesidades del hombre.
Asumir la relacién existente entre la arquitectura y otras disciplinas
creativas.

diferentes entornos construidos.

Actuar con conocimiento de los sistemas naturales y entornos
construidos.

Imaginar, crear, innovar y de liderazgo en el proceso de disefio.
Utilizar creativamente técnicas constructivas, fundadas en el
conocimiento de las

Recopilar informacién, definir problemas, aplicar analisis y
juicios criticos y formular estrategias de accion.

Pensar y representar en tres dimensiones la exploracion de
DISENO.

Reconciliar factores divergentes, integrar conocimientos y
aplicar técnicas en la creacion de una solucién conceptual.

8. FUENTES DE CO

BIBLIOGRAFIA BASICA: BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

8a Recursos en linea

Abasolo Llaria, José, “El arquitecto como etndgrafo: trabajo de campo y representacion en las investigaciones de Con Wajiro”, en
ArchDaily México, 9 de agosto de 2021. En: [https://www.archdaily.mx/mx/966311/el-arquitecto-como-etnografo-trabajo-de-campo-y-

representacion-en-las-investigaciones-de-kon-wajiro?utm _medium=email&utm source=ArchDaily%20M%C3%A9xico&kth=5,002,299]

Garfias Molgado, Alfonso y Guzman Ramirez, Alejandro, “Metodologia para el analisis de habitabilidad urbana”, en Arquitectura y
urbanismo, vol. XXXIX, nim. 1, La Habana, Instituto Superior Politécnico José Antonio Echeverria, 20 Diciembre 2017. En:
[https://www.redalyc.org/jatsRepo/3768/376858935007/html/index.html]

Hernandez Martinez, Pedro, “Performar arquitectura”, en ArchDaily México, 8 de agosto de 2013. En:
[https://www.arguine.com/performar-
arquitectura/#:~:text=La%20pr%C3 %A1 ctica%20del%20performance%2C%20por,%2Dsujeto%2C%20espectador%2Dartista.]

Laboratorio para la ciudad, “Espacio publico”, Gobierno dela ciudad de México, 2018. En: [https://labcd.mx/conceptos/espacio-publico/]

New Generations, “4 practicas emergentes en Europa: de la arquitectura como tarea civica hasta el interés por los materiales”, en
Archdaily, México, 10 nov 2020. En: [https://www.archdaily.mx/mx/951134/4-practicas-emergentes-en-europa-de-la-arquitectura-como-
tarea-civica-hasta-el-interes-por-los-materiales]




